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Dziekujemy za zakup wysokiej jako$ci projektora wideo firmy BenQ! Projektor zostat stworzony,
aby zapewni¢ najwyzszg jakos¢ obrazu kina domowego. W celu uzyskania najlepszych wynikow
doktadnie zapoznaj sie z niniejszym podrecznikiem zawierajagcym opis obstugi i pozycji menu.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany, aby spetniat najnowsze standardy bezpieczenstwa
sprzetu elektronicznego i informatycznego. W celu zapewnienia bezpiecznego uzytkowania
produktu nalezy przestrzegac¢ instrukcji zawartych w niniejszym podreczniku i oznaczeniach
samego produktu.

1.

Prosze przeczyta¢ ten podrecznik przed

rozpoczeciem korzystania z projektora. Zachowaj

podrecznik w bezpiecznym miejscu w razie

potrzeby odniesienia sie do niego w przysztosci.

Umieszczaj wtgczony projektor na réownej,
poziomej powierzchni.

- Nie umieszczaj projektora na niestabilnym
wozku, stojaku lub stole, poniewaz moze upasc¢

i ulec uszkodzeniu;

- Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia zadnych

materiatéow tatwopalnych;

- Nie korzystaj z projektora, jesli jest odchylony
o ponad 10 stopni w lewo lub w prawo lub ponad

15 stopni w tyt lub w przdd.

Nie stawiaj projektora na zadnym z bokéw,

w pozycji pionowej. Moze to spowodowac jego

przewrécenie sie i doprowadzi¢ do urazéw
uzytkownika lub uszkodzenia urzadzenia.

. Nie umieszczaj projektora w zadnym

z ponizszych srodowisk:

- stabo wentylowana lub ograniczona
przestrzen. Zapewnij przynajmniej
50 cm przeswitu miedzy $cianami
i projektorem oraz swobodny przeptyw
powietrza wokot niego;

- miejsca o tendencji do mocnego
nagrzewania sie, takie jak wnetrze
samochodu z zamknietymi szybami;

- miejsca, w ktérych elementy optyczne
narazone bedg na dziatanie wysokiej
wilgotnosci, kurzu lub dymu
papierosowego, powodujgcych
skrdcenie czasu uzytkowania projektora
i pociemnienie obrazu;

- miejsca w poblizu czujnikéw
pozarowych;

- miejsca o temperaturze otoczenia
powyzej 35°C / 95°F;

- miejsca znajdujace sie na wysokosci
powyzej 1500 m /4920 stdép n.p.m.
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. Nie zastaniaj otworéw wentylacyjnych, kiedy 9. W czasie dziatania projektora nie patrz prosto

projektor jest wigczony (nawet w stanie w obiektyw. Mozesz uszkodzi¢ sobie wzrok.

gotowosci):

- Nie przykrywaj projektora zadnym
przedmiotem;

- Nie stawiaj projektora na kocu, poscieli ani
innej miekkiej powierzchni.

ST

. W obszarach, gdzie napiecie w sieci waha sie  10. Nie uzytkuj lampy projektora po zakonczeniu

w zakresie +10 Wolt, zalecane jest okresu eksploatacji. Eksploatacja lamp ponad
podtgczenie projektora przez stabilizator przewidziany dla nich okres, moze

napiecia, listwe antyprzepieciowa lub w niektérych sytuacjach spowodowac ich
awaryjne zrodto zasilania (UPS), pekniecie.

w zaleznosci od zaistniatej sytuaciji.

. Nie stawaj na projektorze ani nie ktadz na nim 11. Podczas dziatania lampa bardzo sie
zadnych przedmiotow. rozgrzewa. Przed wymontowaniem zespotu
lampy w celu wymiany pozwdl projektorowi
ostygnac przez okoto 45 minut.

. Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia 12. Projektor potrafi wyswietlaé odwrdcone
zadnych cieczy. Ptyny rozlane na projektor obrazy po zainstalowaniu go na suficie. Do
spowodujg utrate gwarancji. Jesli projektor zainstalowania projektora na suficie uzywaj
ulegnie zamoczeniu, odigcz go od zasilania tylko zestawu do montazu sufitowego BenQ.

i skontaktuj sie z firmg BenQ w celu
przeprowadzenia jego naprawy.
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13. Nigdy nie wymieniaj uktadu lampy jesli Kondensacja wilgoci
projektor jeszcze nie ostygt i nie zostat

odiaczony od zasilania, Nigdy nie uzywaj projektora bezposrednio po

przeniesieniu go z chtodnego do gorgcego
miejsca. Gdy projektor zostanie narazony na
takg zmiane temperatury, wilgo¢ moze
zgromadzic sie na najwazniejszych czesciach
wewnetrznych. Aby nie doszto do uszkodzenia
projektora, odczekaj co najmniej dwie godziny,
nim rozpoczniesz uzytkowanie projektora po
nagtej zmianie temperatury.

14. Jezeli uwazasz, ze projektor wymaga
naprawy, zanie$ go do odpowiednio Unikaj lotnych ptyndéw
wykwalifikowanego pracownika

. Nie stosuj lotnych ptynéw, takich jak srodki
serwisowego.

owadobojcze lub niektore typy sSrodkow
czyszczacych, w poblizu projektora. Nie
pozwdl, aby gumowe lub plastikowe
przedmioty dotykaty projektora przez dtuzszy
czas. Pozostawig slady na obudowie.
Podczas czyszczenia projektora Sciereczkg
nasgczong srodkiem chemicznym, postepuj
zgodnie z instrukcjg czyszczenia produktu.

15. Nie prébuj samodzielnie rozmontowywac Utylizacja
tego projektora. Wewnatrz znajdujq sie
elementy pod niebezpiecznie wysokim
napieciem, ktére moga spowodowac¢ $mieré
w momencie ich dotkniecia. Lampa
zaopatrzona w osobng zdejmowang pokrywe Otow, znajdujacy sie w elementach
jest jedyng czescia, ktéra moze byé lutowanych.
serwisowana przez uzytkownika. Szczegoty
opisano na stronie 50.

Niniejszy produkt zawiera nastepujace
materiaty szkodliwe dla cztowieka oraz
srodowiska.

Rte¢, uzyta w lampie.

W Zadnym razie nie wolno usuwacé lub Zapoznaj sig z lokalnymi przepisami
zdejmowag innych pokryw. Naprawy dotyc;zqcyn‘_n szk.odlly_vych odpadow w_celq
i serwisowanie powierzaj tylko prawidtowej utylizacji produktu lub zuzytej
wykwalifikowanym pracownikom serwisu. lampy.

/N Uwagi
Zachowaj oryginalne opakowanie w razie potrzeby
transportu urzadzenia w przysztosci. Jezeli po
uzyciu projektor musi zostaé zapakowany, to ustaw
obiektyw w odpowiedniej pozycji, zat6z na niego
ostone, a nastepnie dopasuj ostone obiektywu oraz
projektora razem, aby uchroni¢ urzadzenie przed
uszkodzeniem podczas transportu.
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Prezentacja

Zawartosc¢ zestawu

Ostroznie rozpakuj zestaw i upewnij sie, czy elementy przedstawione ponizej zostaty
dostarczone. Niektore z elementéw moga nie by¢ dostepne, w zaleznosci od kraju zakupu
produktu. Prosimy o sprawdzenie elementow zestawu w miejscu zakupu.

(3 Niektére akcesoria moga sie rézni¢ w zaleznosci od kraju zakupu.

Karta gwarancyjna jest dostarczana jedynie w niektérych regionach. Szczegétowe informacje mozna
uzyskac u dealera.

W1080ST

—
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Karta gwarancyjna CD-ROM z podrecznikiem Skrécona instrukcja Kabel zasilania
uzytkownika obstugi

< Torba do przenoszenia
pZ ST e (tylko model W1080ST)
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Wymiana baterii pilota

1. Aby otworzy¢ pokrywe baterii, obro¢ pilot spodem do gory, popchnij uchwyt dla palcow na
pokrywie i przesun jg w dot w kierunku wskazanym strzatka, zgodnie z ilustracjg. Pokrywa
Zsunie sie.

2. Wyjmij zamontowane baterie (w razie potrzeby) i zamontuj nowe baterie AAA, przestrzegajac
odpowiedniego ustawienia biegundw baterii zgodnie z symbolami na dole komory na baterie.
Biegun dodatni (+) nalezy dopasowac¢ do dodatniego, a ujemny (-) do ujemnego.

3. Wioz pokrywe na miejsce dopasowujac jg do obudowy i wsun jg. Pokrywa zatrzasnie sie
w koncowej pozycji.

& * Unikaj pozostawiania pilota i baterii w nadmiernym cieple lub wilgotnosci, np. w kuchni, tazience,
saunie, nastonecznionym pokoju lub zamknigtym samochodzie.

* Wymieniaj tylko na baterie tego samego typu lub odpowiednik zalecany przez producenta baterii.

¢ Pozbywaj sie zuzytych baterii zgodnie z zaleceniami producenta baterii i lokalnymi przepisami ochrony
srodowiska.

* Nie nalezy wrzuca¢ baterii do ognia. Stwarza to ryzyko wybuchu.

* Jesli baterie sa wyczerpane lub pilot nie bedzie przez diuzszy czas uzywany, usun baterie, aby
zapobiec wyciekowi elektrolitu do pilota.

Skuteczny zasieg pilota

W celu poprawnego dziatania pilot musi by¢ trzymany pod katem nie wiekszym niz 30 stopni
w stosunku do czujnikéw projektora (prostopadle). Odlegto$¢ pomiedzy pilotem a czujnikami nie
powinna przekracza¢ 8 metrow (~26 stop).

Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem a czujnikami podczerwieni projektora nie znajdujg sie zadne
przeszkody, ktére mogtyby przestania¢ promien podczerwieni.

+ Obstuga projektora z przodu + Obstuga projektora od goéry

/\ Montowanie projektora pod sufitem

Pragniemy dostarczy¢ Ci satysfakcji z uzytkowania projektora BenQ, zwracamy wiec uwage na
bezpieczenhstwo, aby zapobiec obrazeniom i uszkodzeniom.

W razie koniecznosci instalacji projektora na suficie, zaleca sie prawidtowe i bezpieczne
zamocowanie z uzyciem zestawu do montazu sufitowego projektora BenQ.
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W przypadku uzycia zestawu do montazu projektora na suficie innej marki, istnieje ryzyko, ze
projektor spadnie z sufitu z powodu btednego zamocowania $rubami nieodpowiedniej Srednicy
lub dtugosci.

Zestaw do montazu sufitowego BenQ dostepny jest w miejscu zakupu projektora BenQ. BenQ
zaleca takze zakup osobnego przewodu zabezpieczajgcego Kensington i zamocowanie go

w otworze zamka Kensington projektora i u podstawy wspornika zestawu do montazu
sufitowego. Bedzie on pehit role dodatkowego zamocowania projektora, na wypadek gdyby
wspornik mocujacy poluzowat sie.

Prezentacja



Funkcje projektora

Kompatybilny z Full HD

Projektor jest kompatybilny z telewizjg standardowej rozdzielczosci (SDTV) 480i, 576i,
telewizjg rozszerzonej rozdzielczosci (EDTV) 480p, 576p oraz telewizjg wysokiej
rozdzielczosci (HDTV) o formatach 720p, 1080i/p 60 Hz, gdzie format 1080p zapewnia
prawdziwg reprodukcje obrazow 1:1.

Wysoka jakos$¢ obrazu

Projektor zapewnia doskonatg jakos¢ obrazu dzieki wysokiej rozdzielczosci, idealnej jasnosci
kina domowego, bardzo wysokiemu wspoétczynnikowi kontrastu, zywym kolorom oraz
szerokiej reprodukcji skali szarosci.

Wysoka jasnosé

Urzadzenie, przewyzszajgc zwykte projektory, moze uzyskac bardzo wysokg jasnos¢, dzieki
czemu obrazy wyswietlane w réznych warunkach oswietleniowych otoczenia majg doskonatg
jakosé.

Reprodukcja zywych koloréw

Projektor posiada szescio-segmentowg tarcze koloréw do tworzenia realistycznej gtebi
kolorow oraz o zakresie nieosiggalnym przy tarczach koloréw o mniejszej iloSci segmentow.
Szeroka skala szarosci

Podczas wyswietlania obrazéw w miejscach zaciemnionych, automatyczne sterowanie
gamma zapewnia doskonate wyswietlanie skali szarosci, ujawniajac szczegoéty znajdujgce
sie w cieniu oraz w scenach kreconych noca lub w ciemnosciach.

Szeroki wybor gniazd wejsciowych oraz formatéw wideo

Projektor posiada bogaty zestaw wej$¢ pozwalajgcy na podtaczenie go do sprzetu wideo
oraz komputerowego, facznie z wideo komponentowym, S-Video, wideo kompozytowym, jak
i rowniez dual HDMI i komputera; posiada réwniez wyjscie aktywowania umozliwiajgce
podtaczenie automatycznych ekrandw i systemdéw oswietlenia otoczenia.

Certyfikat indywidualnej kalibracji parametréw obrazu ISF

Aby uzyska¢ wyzszy standard optymalnego funkcjonowania, projektor posiada ustawienia
trybéw ISF NIGHT oraz ISF DAY w menu ekranowym, ktére wymagaja profesjonalnej
kalibracji wykonanej przez autoryzowanych instalatoréw ISF.

Funkcja 3D

Umozliwia ogladanie filmow, wideo i transmisji sportowych 3D w bardziej realistyczny
sposob, z przedstawieniem gtebi obrazu przez gniazdo HDMI.

Wbudowane gtosniki

Wbudowane gtosniki umozliwiajg odtwarzanie sum dzwieku mono, gdy podfgczone jest
wejscie audio

Intuicyjne przesuwanie obiektywu (W1070)

Intuicyjna obstuga dzwigni przesuniecia obiektywu zapewnia elastycznos¢ podczas
ustawiania projektora.

Wspétczynnik bliskiego wyswietlania (W1080ST)

Projekcja z wykorzystaniem wspotczynnika bliskiego wySwietlania pozwala na wyswietlanie
obraz o jakosci 1080p z mniejszej odlegtosci.

SmartEco

Technologia SmartEco™ obniza zuzycie energii przez lampe nawet o 70% w zaleznosci od
jasnosci wyswietlanych tresci przy wigczonym trybie SmartEco.
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Zewnetrzny widok projektora

Widok z przodu i z géry

W1070

Widok z tytu i z boku (u dotu)

Szczegotowe informacje dotyczace potaczen

opisano w sekcji ,Podigczanie sprzetu wideo” na

stronie 21.

[ Q
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1. Panel sterowania (szczegéty znajduja
sie w sekgcji ,,Panel sterowania” na
stronie 11).
Ostona lampy
Wylot goracego powietrza
Przycisk szybkiego odblokowania
Ostona obiektywu
Dzwignia przesuwania obiektywu
Pierscien ostrosci i powiekszenia
Wywietrznik (pobér chtodnego
powietrza)
9. Kratka gtosnika
10.Przedni czujnik podczerwieni
11. Obiektyw
12.Porty HDMI
13.Wyjscie napiecia statego 12 V
Stosowane do aktywowania
zewnetrznych urzadzen, takich jak
ekran zasilany elektrycznie lub
sterowanie $wiattem itp. Skontaktu;j
sie ze sprzedawca, aby uzyska¢
informacje dotyczace podiaczania
tych urzadzen.
14.Wejscia wideo komponentowego
(RCA)
obstuguja sygnat wideo Y/Pg/PR lub
Y/CBICR
15.Port mini-USB
(uzywany do serwisowania)
16.Gniazdo wejscia sygnatu RGB (PC)/
komponentowe wideo (YPbPr/YCbCr)
17.Port RS-232
Uzywany do potaczenia
z komputerem lub systemem
sterujacym kinem domowym/
systemem automatyzujacym.
18.Wejscie S-Video (mini DIN 4-stykowe)
Wejscie wideo kompozytowego
(RCA)
19.Gniazda wejscia audio (L/P)
20.Wejscie sygnatu Audio
Wyijscie sygnatu Audio
21.Gniazdo przewodu zasilania AC
22.Tylna stopka regulatora
23.0twory do montazu pod sufitem
24.Polaczenie blokady Kensington

PN RWN



Elementy sterujgce i funkcje

Panel sterowania

V

POWER TEMP LAMP

>
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1. Pierscien ostrosci

Regulacja ostrosci wyswietlanego obrazu.
2. Pierscien zoom

Regulacja wielkosci obrazu.

3. Kontrolka zasilania POWER
Swieci sie lub mruga, gdy projektor jest
wigczony.

4. MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE)
Wiaczenie menu ekranowego (OSD). Cofa
sie do poprzedniego menu OSD, wychodzi
i zapisuje ustawienia.

5. Gorny czujnik pilota na podczerwien

6. ) POWER (ZASILANIE)

Przetgczenie projektora pomiedzy trybem
gotowosci a stanem wigczenia.

7. <Lewol ¢
Zmniejszanie poziomu gtosnosci
projektora.

8. ECO BLANK (EKRAN PUSTY EKO)
Pozwala na ukrycie wy$wietlanego obrazu.

9. Lampka ostrzegajaca o temperaturze
TEMP

Zapala sie na czerwono, jes$li temperatura
projektora staje sie zbyt wysoka.
10.Kontrolka lampy
Informacja o stanie lampy. Zapala sie
i mruga, gdy pojawia sie jaki$ problem
z lampa.
11.AUTO
Automatyczny wybor najlepszych ustawien
czasowych dla wyswietlanego obrazu.

12.Przyciski Korekcji trapezowej/strzatek
(w/Agéra, a /v dél)
Manualna korekcja obrazéw
znieksztatconych wskutek projekcji pod
katem.

13. » Prawo/q))
Zwiekszanie poziomu gtosnosci projektora.
Gdy aktywowane jest menu ekranowe
(OSD), przyciski #7, #12 i #13 stuzg jako
strzatki kierunkéw do wyboru odpowiednich
pozycji menu i wykonania regulacji.
14.MODE/ENTER (TRYB/ENTER)
Wybér dostepnego trybu konfiguracji
obrazu.
Wigczenie elementu menu ekranowego
(OSD).
15.SOURCE (zRODLO)
Wysdwietla pasek wyboru zrédta.

Prezentacja 11



Pilot

2999 9 99999 ¢ ¢

1. POWER ON/OFF (WL./WYL.)
Wigczenie i wytgczenie projektora.
Przyciski wyboru zrédta

Wybor zrédta sygnatu do wyswietlania.
MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE)
Wiaczenie menu ekranowego (OSD).
Cofa sie do poprzedniego menu
ekranowego, wychodzi i zapisuje
ustawienia.

<4 W lewo ¢

Zmniejszanie poziomu gtosnosci projektora.
Gdy aktywowane jest menu ekranowe
(OSD), klawisze #4, #14 i #16 stuzg jako
strzatki do wyboru odpowiednich pozycji
menu i zmiany ustawien.

MODE/ENTER (TRYB/ENTER)

Wybér dostepnego trybu konfiguracji
obrazu.

Wigczenie elementu menu ekranowego
(OSD).

ECO BLANK (EKRAN PUSTY EKO)
Pozwala na ukrycie wyswietlanego obrazu.
. ASPECT (FORMAT)

Wybér formatu wyswietlanego obrazu.

(S Przyciski WIRELESS, PIP i SRS s3 niedostepne.

Prezentacja

8. Klawisze regulacji jakosci obrazu

Odpowiadajg za operacje dostepne w menu
ekranowym. Wiecej informacji w sekgji
»Regulacja jakosci obrazu” na stronie 31.
FINE TUNE (DOSTRAJANIE)

Wyswietla menu ,Regulowanie Temper.
koloru”. Wiecej informacji w sekcji
,Ustawianie preferowanej temperatury
kolorow” na stronie 33.
10.3D/INVERT (Inwersja 3D)
Pozwala przej$¢ bezposrednio do menu
»3D” oraz wtgcza lub wylgcza funkcje
odwracania.
11.MUTE (WYCISZ)
Wiaczanie i wytgczanie dzwieku projektora.
12.FREEZE (ZAMROZENIE)
.Zamrozenie” wyswietlanego obrazu.
13.LIGHT (SWIATLO)

Podswietlenie LED zapala sie i $wieci przez
ok. 10 sekund po nacisnieciu dowolnego
przycisku na pilocie zdalnego sterowania.
Nacisniecie ktéregokolwiek przycisku
w ciggu tych 10 sekund wytacza
pods$wietlenie LED.

14.Przyciski Korekcji trapezowej/strzatek
(w/Agéra, a /v dol)
Manualna korekcja obrazow
znieksztatconych wskutek projekcji pod
katem.

Gdy aktywowane jest menu ekranowe
(OSD), klawisze #4, #14 i #16 stuza jako
strzatki do wyboru odpowiednich pozycji
menu i zmiany ustawien.

15.AUTO
Automatyczny wybor najlepszych ustawien
czasowych dla wyswietlanego obrazu.

16. » Prawo 1)
Zwigkszanie poziomu gtosnosci projektora.
Gdy aktywowane jest menu ekranowe
(OSD), klawisze #4, #14 i #16 stuza jako
strzatki do wyboru odpowiednich pozycji
menu i zmiany ustawien.

17.SOURCE (zRODLO)
Wyswietla pasek wyboru zrédta. (Przycisk
WIRELESS jest niedostepny.)

18.TEST

Wyswietla wzorzec testowy.



Ustawienie projektora

Wybor miejsca
Projektor oferuje cztery mozliwosci instalacji.

Ukfad pomieszczenia lub preferencje osobiste decydujg o wyborze miejsca instalacji. Nalezy
wzia¢ pod uwage rozmiar i potozenie ekranu, umiejscowienie odpowiedniego gniazdka
zasilania, oraz potozenie projektora i odlegto$¢ pomiedzy nim, a innymi urzadzeniami.

1. Przéd: 3. Tyk
Wybierz to ustawienie, jesli projektor ma byé  Wybierz to ustawienie, jesli projektor stoi
umieszczony w okolicach podtogi, przed blisko podtogi za ekranem.

ekranem. Jest to najbardziej powszechne
ustawienie, umozliwiajgce szybka instalacje i
przenoszenie.

Potrzebny jest specjalny ekran do tylnej
projekcji.

*Ustaw Tyt po wiaczeniu projektora.

2. Przod - sufit: 4. Tyt - sufit:

Wybierz to ustawienie, jesli projektor Wybierz to potozenie, gdy projektor
zawieszony jest pod sufitem, przed ekranem. umieszczony bedzie pod sufitem za ekranem.
W celu montazu projektora pod sufitem Do tego ustawienia wymagany jest zestaw do
dokonaj zakupu zestawu do montazu montazu sufitowego BenQ oraz specjalny
sufitowego BenQ u swojego sprzedawcy. ekran do tylnej projekcji.

*Ustaw Przéd - sufit po wigczeniu projektora. *Ustaw Tyt — sufit po wtgczeniu projektora.

*Aby ustawi¢ potozenie projektora:

1. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub pilocie, a nastepnie naciskaj </ do momentu
zaznaczenia menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa.

2. Nacisnij przycisk A/V, aby zaznaczyé Potozenie projektora, a nastepnie naciskaj /P>, aby wybraé odpowiednia
pozycje.

Ustawienie projektora 13



Uzyskiwanie preferowanego rozmiaru obrazu
Z projektora

Odlegtos¢ od obiektywu do ekranu, ustawienia powiekszenia i format wideo wptywaja na
wielkos¢ wyswietlanego obrazu.

Projektor nalezy zawsze umieszcza¢ poziomo (np. na ptaskim stole) i doktadnie prostopadle
(pod katem 90°) do centrum obrazu. Zapobiega to znieksztatceniom obrazu poprzez projekcje
pod katem (lub rzucanie obrazu na powierzchnie pod katem). Jezeli projektor montowany jest
pod sufitem, to nalezy zamontowa¢ go spodem do gory.

Jesli projektor jest ustawiony dalej od ekranu, wyswietlany obraz zwieksza sie, a wraz z nim
proporcjonalnie rosnie pionowe przesuniecie.

Okreslajac pozycje ekranu i projektora nalezy uwzgledni¢ zaréwno rozmiar wyswietlanego
obrazu, jak i wielko$¢ pionowego przesuniecia, ktére sg wprost proporcjonalne do odlegtosci
projekcyjnej.

Projektor wyposazony jest w ruchomy obiektyw. Szczegdty opisano w sekcji ,Przesuwanie
obiektywu projekcyjnego w pionie” na stronie 20. Diagramy na stronach 16 oraz 18
przedstawiajg w tabelach wymiaréw wartosci przesunigecia w pionie, ktore sg mierzone, gdy
obiektyw jest catkowicie przesuniety w gore lub w dét.

(3 Przesuwanie obiektywu dostepne jest jedynie w modelu W1070.

14

Jak okresli¢ potozenie projektora dla danego rozmiaru ekranu

1. Okresl wspotczynnik ksztattu ekranu, 16:9 czy 4:3?

2. Skorzystaj z tabeli i znajdz wymiary najbardziej zblizone do wymiaréw ekranu w kolumnach
po lewej nazwanych ,Wymiary ekranu”. Przy uzyciu tej wartosci, spojrz w bok w tym samym
wierszu i odszukaj odpowiednig srednig odlegtos¢ od ekranu w kolumnie oznaczonej
,Srednia”. Oto odlegto$é projekcyjna.

3. Wybierz doktadng pozycje projektora zgodnie z pozycjg ekranu oraz ustawianym zakresem
przesuniecia obiektywu.

<Przykfad>

W1070: Jesli uzywasz 120-calowego ekranu ze wspoétczynnikiem ksztattu 4:3, odnie$ sie do
sekcji ,Wspotczynnik ksztattu ekranu wynosi 4:3, a wspoétczynnik wyswietlanego obrazu 16:9”.
Srednia odlegto$é projekcyjna wynosi 3207 mm.

Jak okresli¢ zalecany rozmiar ekranu dla okreslonej odlegtosci

Ta metoda moze by¢ stosowana w przypadku zakupu projektora, do ktérego ma by¢ nastepnie
dopasowany ekran o wielkosci odpowiedniej dla pomieszczenia.

Maksymalny rozmiar ekranu ograniczony jest fizyczna przestrzenig dostepna w pokoju.

1. Okresl wspotczynnik ksztattu ekranu, 16:9 czy 4:37?

2. Zmierz odlegtos¢ pomiedzy projektorem i miejscem, w ktérym chcesz ustawi¢ ekran. Oto
odlegtos¢ projekcyjna.

3. Skorzystaj z tej tabeli i odszukaj wartosci najbardziej zblizone do wymiaru sredniej odlegtosci
od ekranu w kolumnie nazwane;j ,Srednia”. Sprawdz, czy zmierzona odlegto$¢ zawiera sie
pomiedzy wartoscig minimalng i maksymalng wprowadzong po obu stronach Sredniej
odlegtoéci.

4. Uzyj tej wartosci i spojrz na ten sam wiersz po lewej stronie, aby odnalez¢ odpowiednig
przekatng ekranu. Jest to docelowa wielko$¢ obrazu z projektora umieszczonego w tej
odlegtosci.

Ustawienie projektora



<Przykfad>

W1070: Jesli masz ekran o wspoétczynniku ksztattu 16:9, a zmierzona odlegto$¢ projekcyjna
wynosi 4000 mm, odnies sie do sekcji ,Wspotczynnik ksztattu ekranu wynosi 16:9,

a wspdtczynnik wyswietlanego obrazu 16:9”. Najblizsza warto$¢ w kolumnie ,Srednia” wynosi
4076 mm. Spojrzenie na ten sam wiersz pokaze, ze potrzebny jest 140-calowy ekran.

Sprawdzajgc minimalng i maksymalng odlegtos¢ projekcji dla tych rozmiaréw ekranu

w kolumnach ,Odlegtos¢ projekcyjna <D> [mm]” na stronie 16, dowiemy sie, ze zmierzona
odlegto$¢ projekciji 4000 mm bedzie odpowiadaé takze ekranowi 130- i 150-calowemu. Projektor
moze by¢ dostrojony (za pomocg funkcji powiekszenia) do wyswietlania na tych rozmiarach przy
takiej odlegtosci projekcyjnej. Pamietaj, ze te ekrany majg rozne wartosci przesuniecia w pionie.

Jesli projektor zostanie umieszczony w innej (niz zalecana) pozyciji, nalezy ustawic¢ go tak, aby
wycentrowac obraz na ekranie. W takiej sytuacji moze pojawic sie pewne znieksztatcenie
obrazu. Uzyj funkcji korekcji trapezowej, aby skorygowac¢ znieksztatcenia. Szczegoéty opisano
w sekcji ,Korekcja znieksztatcenia obrazu” na stronie 29.

Ustawienie projektora 15



Rozmiary projekciji

Instalacja dla ekranu o wspotczynniku ksztattu 16:9

Instalacja podtogowa Instalacja sufitowa

<A> <B> <F>
<G> <A> <B><E\>I -+
= <E>JL
<F>
<C> |
<F>: Ekran <G>: Srodek obiektywu <F>: Ekran <G>: Srodek obiektywu
w1070

B Wspotczynnik ksztattu ekranu wynosi 16:9, a wspoétczynnik wyswietlanego obrazu 16:9

Wymiary ekranu Odlegtosé¢ projekcyjna <D> [mm)] Najnizsza/
najwyzsza

Przekatna Wysokos¢ | Szerokosé | Min. odlegtosé . ) Ma.ks.odleglos'é pozycja
<A> <B> <C> (malfs. . Srednia (mm_. ) obiektywu <E>
[cale (mm)] |[mm] [mm] powiekszenie) powiekszenie) [mm]

40 (1016) 498 886 1013 1165 1316 25

50 (1270) 623 1107 1266 1456 1646 31

60 (1524) 747 1328 1519 1747 1975 37

70 (1778) 872 1550 1772 2038 2304 44

80 (2032) 996 1771 2025 2329 2633 50

90 (2286) 1121 1992 2278 2620 2962 56

100 (2540) 1245 2214 2532 2911 3291 62

110 (2794) 1370 2435 2785 3203 3620 68

120 (3048) 1494 2657 3038 3494 3949 75

130 (3302) 1619 2878 3291 3785 4278 81

140 (3556) 1743 3099 3544 4076 4608 87

150 (3810) 1868 3321 3797 4367 4937 93

160 (4064) 1992 3542 4051 4658 5266 100

170 (4318) 2117 3763 4304 4949 5595 106

180 (4572) 2241 3985 4557 5241 5924 112

190 (4826) 2366 4206 4810 5532 6253 118

200 (5080) 2491 4428 5063 5823 6582 125
235 (5969) 2926 5202 5949 6842 7734 146

(3 Powyzsze wartosci sa wartosciami przyblizonymi i moga si¢ nieznacznie rézni¢ od rzeczywistych
pomiaréow. Na liscie znajduja sie jedynie zalecane wielkosci ekranéw. Jezeli rozmiar Twojego ekranu nie
znajduje sie w powyzszej tabeli, skontaktuj sie ze sprzedawca.
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W1080ST

B Wspdtczynnik ksztaltu ekranu wynosi 16:9, a wspétczynnik wyswietlanego obrazu 16:9

Wymiary ekranu

Odlegtos¢ projekcyjna <D> [mm] Najnizsza/

najwyzsza
Przekatna Wysokos¢ | Szerokos¢ | Min. odlegtos¢ . Ma_ks.odleg’ros’é pozycja
<A> <B> <C> (maks. . Srednia (min. . obiektywu <E>
[cale (mm)] | [mm] [mm] powigkszenie) powigkszenie) [mm]
40 (1016) 498 886 609 670 731 12
50 (1270) 623 1107 761 837 913 16
60 (1524) 747 1328 913 1005 1096 19
70 (1778) 872 1550 1065 1172 1279 22
80 (2032) 996 1771 1218 1339 1461 25
90 (2286) 1121 1992 1370 1507 1644 28
100 (2540) 1245 2214 1522 1674 1826 31
110 (2794) 1370 2435 1674 1842 2009 34
120 (3048) 1494 2657 1826 2009 2192 37
130 (3302) 1619 2878 1979 2177 2374 40
140 (3556) 1743 3099 2131 2344 2557 44
150 (3810) 1868 3321 2283 2511 2740 47
160 (4064) 1992 3542 2435 2679 2922 50
170 (4318) 2117 3763 2588 2846 3105 53
180 (4572) 2241 3985 2740 3014 3288 56
190 (4826) 2366 4206 2892 3181 3470 59
200 (5080) 2490 4428 3044 3349 3653 62
250 (6350) 3113 5535 3805 4186 4566 78
300 (7620) 3736 6641 4566 5023 5479 93

(T Powyzsze wartosci sa wartosciami przyblizonymi i moga si¢ nieznacznie rézni¢ od rzeczywistych
pomiaréw. Na liscie znajduja sie jedynie zalecane wielkosci ekranéw. Jezeli rozmiar Twojego ekranu nie
znajduje si¢ w powyzszej tabeli, skontaktuj sie ze sprzedawca.
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Instalacja dla ekranu o wspotczynniku ksztattu 4:3

llustracje oraz tabela znajdujace sie ponizej odnosza sie do uzytkownikéw posiadajacych lub
zamierzajgcych kupi¢ ekran o wspétczynniki ksztattu 4:3, aby ogladac obraz o wspotczynniku
ksztattu 16:9.

Instalacja podiogowa Instalacja sufitowa

<A> <A>
\
\

<G> T

<C> <D> %ﬂ / <F>
. <C> <B>
<F>: Ekran <G>: Srodek obiektywu <F>: Ekran <G>: Srodek obiektywu

W1070

B Wspodtczynnik ksztattu ekranu wynosi 4:3, a wspoétczynnik wyswietlanego obrazu 16:9

Odlegtosé¢ projekcyjna <D>

Wymiary ekranu [mm]

Najnizszal/
najwyzsza

Min. Maks. pozycja Y ysokosé
Przekatna Wysokos¢ | Szerokos¢ | odlegtose | . od!eglos’é obiektywu obrazu <H>
<A> <B> <C> (maks. Srednia | (min. <E> [mm]
[cale (mm)] | [mm] [mm] powiek- powiek-
szenie) szenie) [mm]
40 (1016) 610 813 929 1069 1208 23 457
50 (1270) 762 1016 1162 1336 1510 29 572
60 (1524) 914 1219 1394 1603 1813 34 686
70 (1778) 1067 1422 1627 1871 2115 40 800
80 (2032) 1219 1626 1859 2138 2417 46 914
90 (2286) 1372 1829 2091 2405 2719 51 1029
100 (2540) 1524 2032 2324 2672 3021 57 1143
110 (2794) 1676 2235 2556 2940 3323 63 1257
120 (3048) 1829 2438 2788 3207 3625 69 1372
130 (3302) 1981 2642 3021 3474 3927 74 1486
140 (3556) 2134 2845 3253 3741 4229 80 1600
150 (3810) 2286 3048 3486 4008 4531 86 1715
160 (4064) 2438 3251 3718 4276 4833 91 1829
170 (4318) 2591 3454 3950 4543 5135 97 1943
180 (4572) 2743 3658 4183 4810 5438 103 2057
190 (4826) 2896 3861 4415 5077 5740 109 2172
200 (5080) 3048 4064 4647 5345 6042 114 2286

(3 Powyzsze wartosci sa wartosciami przyblizonymi i moga si¢ nieznacznie rézni¢ od rzeczywistych
pomiarow. Na liscie znajduja sie jedynie zalecane wielkosci ekranéw. Jezeli rozmiar Twojego ekranu nie
znajduje sie w powyzszej tabeli, skontaktuj sie ze sprzedawca.
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W1080ST

B Wspdtczynnik ksztattu ekranu wynosi 4:3, a wspoétczynnik wyswietlanego obrazu 16:9

Odlegtos¢ projekcyjna <D>

Wymiary ekranu [mm]

Najnizsza/

Min. Maks. n:’:g;?:a Wysokos¢
Przekatna | Wysokos¢ | Szerokosé | odlegtosé RREL SR o piektywy | COrazu SH=
<A> <B> <C> (maks. Srednia | (min. <E> [mm]
[cale (mm)] [mm] [mm] powiek- powiek-
szenie) szenie) [mm]
40 (1016) 457 813 559 615 671 11 290
50 (1270) 572 1016 699 768 838 14 363
60 (1524) 686 1219 838 922 1006 17 435
70 (1778) 800 1422 978 1076 1174 20 508
80 (2032) 914 1626 1118 1229 1341 23 581
90 (2286) 1029 1829 1257 1383 1509 26 653
100 (2540) 1143 2032 1397 1537 1676 29 726
110 (2794) 1257 2235 1537 1690 1844 31 798
120 (3048) 1372 2438 1676 1844 2012 34 871
130 (3302) 1486 2642 1816 1998 2179 37 944
140 (3556) 1600 2845 1956 2151 2347 40 1016
150 (3810) 1715 3048 2096 2305 2515 43 1089
160 (4064) 1829 3251 2235 2459 2682 46 1161
170 (4318) 1943 3454 2375 2613 2850 49 1234
180 (4572) 2057 3658 2515 2766 3018 51 1306
190 (4826) 2172 3861 2654 2920 3185 54 1379
200 (5080) 2286 4064 2794 3074 3353 57 1452
250 (6350) 2858 5080 3493 3842 4191 7 1815
300 (7620) 3429 6096 4191 4610 5029 86 2177

(3 Powyzsze wartosci sa wartosciami przyblizonymi i moga si¢ nieznacznie rézni¢ od rzeczywistych
pomiaréw. Na liscie znajduja sie jedynie zalecane wielkosci ekranéw. Jezeli rozmiar Twojego ekranu nie
znajduje sie w powyzszej tabeli, skontaktuj sie ze sprzedawca.
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Przesuwanie obiektywu projekcyjnego w pionie

Sterowanie przesunieciem obiektywu w pionie zapewnia elastycznos¢ w zakresie instalacji
projektora. Umozliwia ono umieszczenie projektora nieco powyzej lub ponizej gérnego poziomu
wyswietlanego obrazu.

Przesunigcie obiektywu (korekta) przedstawiane jest jako warto$¢ procentowa wysokosci
wyswietlanego obrazu. Mierzone jest jako przesuniecie od pionowego srodka wyswietlanego
obrazu. Mozna uzy¢ dzwigni do przesunigcia obiektywu projekcyjnego w goére lub w dot

w dopuszczalnym zakresie, w zaleznosci od wymaganej pozycji obrazu.

Aby uzy¢ dzwigni przesuwania obiektywu:

1. Zwolnij dzwignie obracajac jg przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

2. Poruszaj dzwignig, aby ustawic¢ pozycje wyswietlanego obrazu.
3. Zablokuj dzwignie obracajac ja zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

* Kiedy pozycja ekranu jest ustalona

Ekran

100%

30%T

110%¢

Projektor

* Kiedy pozycja projektora jest ustalona

130%

120%

110%

(¢ Uwazaj, aby nie dokreci¢ zbyt mocno dzwigni.

20

* Ustawienie przesuniecia obiektywu nie spowoduje obnizenia jakosci obrazu. W przypadku wystapienia
odksztatcenia obrazu patrz szczegéty opisane w sekcji ,,Regulacja wyswietlanego obrazu” na
stronie 29.
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Podtaczanie sprzetu wideo

Projektor mozna podtaczy¢ do dowolnego sprzetu wideo, takiego jak VCR, odtwarzacz DVD,
odtwarzacz Blu-ray, tuner cyfrowy, dekoder telewizji kablowej lub satelitarnej, konsola gier wideo
lub kamera cyfrowa. Mozna go rowniez podtaczy¢ do komputera stacjonarnego, przenosnego
oraz komputera Apple Macintosh. Nalezy podtaczy¢ projektor do Zzrodta z uzyciem jednej

z metod podtgczenia, z ktérych jednak kazda oferuje obraz innej jakosci. Wybrana metoda
zalezec¢ bedzie zapewne od dostepnosci odpowiednich gniazd w projektorze i urzgdzeniu wideo,
zgodnie z opisem ponizej:

Nazwa zlacza Wyglad ztacza Odniesienia Jakos¢ obrazu
HDMI ;I:’rc;?]’fizc;?nie urzgdzen HDMI” na ‘ Najlepsza
componentove [ (S| TR
L I i o I
Wideo @ [T s e | Onomany
PC (D-SUB) @ ;I:rzi%izcggnie komputera” na . Lepsza

Przygotowanie
Podtaczajac zrédto sygnatu do projektora pamietaj, aby:
1. Wszystkie faczone urzadzenia nalezy wytgczyc.

2. Dla kazdego zrodta sygnatu nalezy uzywac¢ odpowiednich kabli z odpowiednim typem wtyczek.
3. Wszystkie wtyczki powinny by¢ prawidtowo wtozone do ztgczy.

(& Pamietaj, ze nie wszystkie kable przedstawione na diagramach potaczen znajdujq si¢ w zestawie
projektora (Szczegoty opisano w sekcji ,,Zawartos¢ zestawu” na stronie 6). Wiekszos$¢ kabli jest ogéinie
dostepna w sklepach z elektronika.

Podtgczanie urzadzeh HDMI

HDMI (High-Definition Multimedia Interface) zapewnia przesytanie danych bez kompresji przez
jeden kabel pomiedzy kompatybilnymi urzgdzeniami, takimi jak tunery telewizji cyfrowej,
odtwarzacze DVD, odtwarzacze Blu-ray™ i ekrany. Pozwala to na uzyskanie maksymainej,
cyfrowej jakosci obrazu oraz dzwieku. Do potaczenia projektora z urzadzeniami HDMI nalezy
uzywacé kabla HDMI.

Urzadzenie HDMI: Odtwarzacz DVD, tuner cyfrowy itp.

Szczegoly dotyczace prawidlowego podtaczania
zrodta sygnatu dla sygnatu HDMI znajduja sie
w sekcji ,,Ustaw. HDMI” na stronie 46.

— c@@p
Kabel HDMI HDLH uu‘m \Nw“\ee[i!(o&rﬂ’ :!:Tu ” .‘ T
| =
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Podtgczanie urzgdzen wideo komponentowego

Pamietaj o potaczeniu odpowiednich koloréw kabli i ztacz. Gniazdo wideo komponentowego
typu RCA stuzy do podtaczania do urzadzen wysytajacych sygnat wideo. Nalezy rowniez
podtgczy¢ oddzielny kabel audio do odpowiedniego wzmacniacza.

Sprzet AV: Odtwarzacz DVD,
tuner cyfrowy itp.

Od wyj$c¢ audio Do wejs¢ audio

Komponentowy kabel wideo

Podtgczanie urzadzen S-Video oraz wideo

Nalezy podtaczy¢ tylko kabel S-Video lub wideo kompozytowego z jednego urzadzenia, nigdy
nie nalezy podtgcza¢ dwdch jednoczesnie. Nalezy réwniez podtaczy¢ oddzielny kabel audio do
odpowiedniego wzmachniacza.

Sprzet AV
Od wyj$¢ audio Do wejs¢ audio ° Py
[ ) = [
© ’ ‘ m O) I |
‘ ooooo . e O ‘
e (OXOXO) 0 @00 e
®
59 .
i | v
9 8 00
1 SED>
Kabel S-Video @ @
lub
= | |
Kabel wideo

(3¢ Jesliprojektor i zrédto wideo zostaly juz potaczone komponentowym przewodem wideo, nie ma
potrzeby podtaczania tego urzadzenia przewodem S-Video lub kompozytowym przewodem wideo,
ktory stanowi wéwczas zbedne polaczenie obrazu o nizszej jakosci. Wystarczy potaczy¢ urzadzenia
zlaczem wideo kompozytowego, jesli urzadzenie zrédtowe nie jest wyposazone w oba rodzaje wejs¢
(wideo komponentowego i S-Video) (na przyktad niektére analogowe kamery wideo).

¢ Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora, a zostato wybrane
prawidtowe zrédto wideo, upewnij sie, czy urzadzenie wideo jest wiaczone i dziata prawidtowo.
Upewnij sie takze, ze przewody sygnatowe sa prawidtowo podtaczone.
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Podtgczanie komputera
Projektor nalezy poditgczy¢ do komputera za pomocg kabla VGA.

Komputer przenosny lub
stacjonarny

Od wyjscia audio Do wejs¢ audio

® é O 12 é
o . .
. (0}

(©)

(=]
00
.

iceen L compbnent—!

Przewod VGA

(3 Wiele komputeréw przenosnych nie wigcza zewnetrznych portéw wideo po podiaczeniu do projektora.
Zazwyczaj zewnetrzny ekran mozna wiaczy¢ i wytaczy¢é kombinacja klawiszy, taka jak FN + F3 lub CRT/
LCD. Znajdz na przenosnym komputerze klawisz funkcyjny oznaczony CRT/LCD lub klawisz z symbolem
monitora. Nacisnij klawisz Fn i odpowiednio zaznaczony klawisz funkcyjny. Odwolaj sie do dokumentacji
komputera przenosnego, aby pozna¢ kombinacje klawiszy.
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Uzytkowanie projektora

Przygotowanie

24

1.
2.

3.
Z urzadzeniem uzywaj tylko oryginalnych akcesoriéw (np. przewodu
zasilania), aby uniknaé potencjalnych zagrozen, takich jak porazenie
pradem i pozar.

Podtacz oraz wigcz caty podtgczony do projektora sprzet.
Jezeli zasilanie nie jest jeszcze podtgczone, poditacz kabel
zasilania do wejscia AC znajdujgcego sie z tytu projektora.
Podtacz kabel zasilania do gniazdka elektrycznego.

Wigczanie projektora

Wykonaj opisane ponizej czynnosci.

1.
2.

Upewnij sie, ze po podigczeniu zasilania kontrolka zasilania zapali sie na pomaranczowo.
Aby wiaczy¢ projektor, nacisnij i przytrzymaj POWER (ZASILANIE) (()) na projektorze lub
B na pilocie. Po wiaczeniu lampy zostanie wyemitowany ,Sygnat wiaczenia”. Kontrolka
Kontrolka zasilania POWER zacznie migac¢ na zielono i zaswieci sie Swiattem statym po
wigczeniu projektora.

(3 Szczegotowe informacije dotyczace wytaczania dzwigku wiaczania mozna znalez¢ w sekcji
»Wylaczanie funkcji Dzwiek wiaczania/wytaczania” na stronie 36.

Wentylatory rozpoczng prace, a na ekranie, podczas rozgrzewania sie projektora,
wyswietlony zostanie obraz startowy.

(T Projektor nie reaguje na dalsze polecenia podczas rozgrzewania sie.

Po wyswietleniu prosby o wprowadzenie hasta, za pomoca strzatek wprowadz
szesciocyfrowe hasto. Szczegoty opisano w sekcji ,Korzystanie z funkcji hasta” na stronie 27.
Nim projektor zidentyfikuje zrédto sygnatu, na ekranie pojawi sie informacja ,Wyszukiwanie
zrodia...”. Informacja ta pozostanie na ekranie do czasu wykrycia prawidtowego sygnatu.
Szczegoty opisano w sekcji ,Wybor zrédta sygnatu” na stronie 25.

Jezeli czestotliwos¢ pozioma zrodta sygnatu wykracza poza zakres projektora, na ekranie
zostanie wyswietlona informacja ,Brak sygnatu”. Informacja ta pozostanie na ekranie do
czasu zmiany zrodta sygnatu na prawidtowy.
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Wybor zrodta sygnatu

Projektor moze by¢ jednoczesnie podigczony do wielu urzadzen.
Kiedy projektor zostanie wigczony, wykona probe ponownego
potaczenia ze zrodiem sygnatu, ktére wykorzystywat przed
ostatnim wylgczeniem go.

UWAGA: Podczas
automatycznego
wyszukiwania
prawidtowego
zrodia sygnatu,
projektor skanuje
dostepne sygnaty
kolejno od gory do
dotu, jak wskazuje
pasek wyboru
zrodia sygnatu.

Aby wybra¢ zrédto wideo:

* Uzywaijac pilota lub przyciskow na projektorze

1. Naci$nij przycisk SOURCE (zRODLO) na projektorze lub
pilocie. Pojawi sie pasek wyboru zrodta.

2. Naciskaj A /¥ az do momentu wybrania zgdanego sygnatu,
po czym nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER).

* Uzywajac menu ekranowego

1. Naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj €/» az do wybrania
KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa.

2. Nacisnij przycisk ¥, by wybrac zrédto wejscia, a nastepnie nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
ENTER). WysSwietli sie pasek wyboru zrodta.

3. Naciskaj A/¥ az do wyboru zadanego sygnatu, po czym nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
ENTER).
Po wykryciu sygnatu na ekranie przez 3 sekundy bedzie wyswietlana informacja o wybranym
zrédle. Jesli do projektora podtaczono wiecej niz jedno urzgdzenie, mozesz wréci¢ do paska
wyboru zrodfa, aby poszukac innego sygnatu.

Mozna takze zmieni¢ nazwe zrodia:

1. Nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj €/» az do wybrania
KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa.

2. Nacisnij przycisk ¥, by wybra¢ Zmien nazwe zrédta, a nastepnie nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER). Wyswietli sie ekran Zmien nazwe zrédta.

3. Naciskaj A/V/«/» az do momentu wybrania Zgdanego sygnatu, po czym nacisnij MODE/
ENTER (TRYB/ENTER).

+ Jezeli projektor ma automatycznie wyszukiwa¢ sygnat, wybierz Wt. w menu KONFIG.
SYSTEMU : Podstawowa > Autom. szukanie zréodta.

Precyzyjna regulacja wielkosci i wyrazistosci
obrazu

1. Ustaw odpowiednig wielkos¢ 2. Ustaw ostros¢ obrazu za pomoca
wyswietlanego obrazu przy uzyciu pierscienia ostrosci.

pokretta powiekszajacego na 7 —
OblektyWIe = — il
E ki Blg

FeE .’ ~
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Korzystanie z menu

Projektor posiada menu ekranowe OSD w wielu wersjach jezykowych, umozliwiajgce regulacje
i wybor ustawien.

Ponizej przedstawiono opis menu.

lkona menu

X N I [
soneso 57 TR

Menu gtéwne — osraz
. . . ——=N3 Tryb standardo Standardow;
Podswietlenie — | [ e d d

—

& —|—Status
Podmenu — ‘

Ostrosé

B e o — g | Nacisnij przycisk M!ENU/
T Smarteco || EXIT (MENU/WYJSCIE),
P r— aby powrdci¢ do
SllEeseclsansioaz, poprzedniego ekranu albo
wyjs¢ z menu.

Aktualne zrodto
sygnatu

— 5] s-Video MENU) Zakoficz

Aby skorzysta¢ z menu ekranowego, ustaw odpowiedni jezyk.

1. Nacisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na 3. Naciénij przycisk ¥, by wybra¢ Jezyk,

projektorze lub pilocie, aby wtgczy¢ menu a nastepnie nacisnij MODE/ENTER
ekranowe. (TRYB/ENTER).
& SR 4. Uzyj A/V/<«/», aby wybraé
.an.,an,owy o preferowany jezyk.

-
& Jasnos¢
© Kontrast
@ Kolor
© Odcien
¥ Ostrosé

S 4 ERlEl

KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa

&, Jezyk
= Ekran powitalny
[ Polozenie projektora

14 Temper. koloréw Normainy w, Autom. wylaczanie

@ Moc lampy SmartEco
= Zaawansow.

1 Reset. ustawien obrazu

5] S-Video Zakoricz|

2. Uzyj «/», aby zaznaczy¢ KONFIG.

iefi nazwe zrédia
2 Autom. szukanie zrodia

21 S-Video
5. Dwukrotnie* nacisnij przycisk MENU/
EXIT (MENU/WYJSCIE) na
S projektorze lub pilocie, aby wyj$¢

2 Polozenie projektora
s ey : z menu i zapisac ustawienia.
= Menu ustawien

8 focko welfeln *Pierwsze nacisniecie przycisku przetacza na

@1 Zmien nazwe zrédia

QB DD L ekran menu gtéwnego, nastepne wytacza
menu ekranowe.

MENU) Zakonicz

Zabezpieczanie projektora

Korzystanie z przewodu zabezpieczajgcego

Projektor nalezy zamontowac¢ w bezpiecznym miejscu pozwalajgcym na zabezpieczenie przed
kradziezg. Jesli nie jest to mozliwe, mozna zakupi¢ blokade, takg jak blokada Kensington, w celu
zabezpieczenia projektora. Potaczenie blokady Kensington znajduje sie na obudowie projektora.
Szczegoty opisano w punkcie 24 na stronie 10.

Przewdd zabezpieczajacy Kensington zwykle sktada sie z ktodki i kluczy. Szczegétowe
informacje dotyczace uzytkowania mozna znalez¢ w dotaczonej do niego dokumentac;ji.
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Korzystanie z funkcji hasta

Dla celéw bezpieczenstwa i w celu uniemozliwienia nieautoryzowanego uzytkowania projektor
zostat wyposazony w funkcje zabezpieczenia hastem. Hasto mozna wprowadzi¢, korzystajac
z menu ekranowego (OSD). Po ustaleniu hasta i wybraniu tej funkcji projektor zostaje
zabezpieczony hastem. Uzytkownicy, ktorzy nie znajg prawidtowego hasta nie moga uzywac
projektora.

Uruchomienie funkcji hasta i jego zapomnienie stanowi powazny problem. Wydrukuj ten podrecznik
uzytkownika (w razie potrzeby) i zapisz w nim uzywane hasto, a nastepnie przechowuj podrecznik
w bezpiecznym miejscu, aby mozna bylo sie¢ do niego odwotaé.

Ustawianie hasta

(3 Po ustaleniu hasta i jego wiaczeniu, projektora nie mozna bedzie uzywa¢, jesli prawidtowe hasto nie
zostanie wprowadzone przy kazdym uruchomieniu urzadzenia.

1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub [T v
pilocie, a nastepnie naciskaj €/» do momentu zaznaczenia
menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana.

2. Nacisnij przycisk ¥, by wybra¢ Hasto, a nastepnie nacisnij
MODE/ENTER (TRYB/ENTER). Wyswietli sie ekran Hasto.

3. Wybierz Zmien hasto i naci$nij MODE/ENTER (TRYB/
ENTER). Wyswietli sie ekran Wprowadz hasto.

4. Tak jak pokazano na ilustracji, cztery przyciski strzatek (A , » ,
V¥ , «) odpowiadajg 4 cyfrom (1, 2, 3, 4). W zalezno$ci od Zadanego hasta, jakie ma by¢
ustawione, naciskaj przyciski strzatek na pilocie lub projektorze, aby wprowadzi¢ sze$¢ cyfr
hasta.

PotwierdZ nowe hasto, wprowadzajgc je ponownie.

Po ustawieniu hasta menu ekranowe powrdéci do ekranu Hasto.

WAZNE: Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie wys$wietlane sa gwiazdki. Zapisz hasto
w tym miejscu podrecznika przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu, aby mozna byto je
odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

Hasto:

(MENU) Wstecz

5. Zaznacz Blokada wiaczania, po czym nacisnij «/», aby wybra¢ Wt.
6. Potwierdz aktualne hasto.
7. Aby wyj$é z menu ekranowego, naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE).

W przypadku zapomnienia hasta

Jesli funkcja hasta jest wigczona, bedziesz proszony o wpisywanie
hasta przy kazdym witaczaniu projektora. Jesli wpiszesz zte hasto, Biad hasta
na 3 sekundy pojawi sie komunikat o btedzie hasta, a potem
komunikat Wprowadz hasto. Mozna ponowic¢ prébe lub

w przypadku zapomnienia i niezapisania hasta w podreczniku,
mozna uzy¢ procedury przypominania hasta. Szczegoéty opisano
w sekcji ,Procedura przypominania hasta” na stronie 28.

Sprébuj ponownie.

Wprowadzenie 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta powoduje
automatyczne wytaczenie projektora.
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Procedura przypominania hasta

1.

N

Upewnij sie, ze wyswietlony jest ekran Wprowadz hasto.
Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk AUTO na

ODTWORZ HASLO

Wopisz kod odtworzenia i skontaktuj

pilocie lub projektorze. Projektor wyswietli na ekranie o ey e
zakodowany numer. Kod odtworsenia
Zapisz numer i wytagcz projektor. O TTR TET: FERY
O pomoc w odkodowaniu popros lokalne centrum serwisowe

BenQ. Moze zaistnie¢ potrzeba przedstawienia dowodu zakupu
w celu sprawdzenia, czy jeste$s uprawnionym uzytkownikiem
urzadzenia.

MENU) Zakoiicz

Zmiana hasta

1.

2.

6.
7.

8.

Naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub pilocie, a nastepnie naciskaj </»
do momentu zaznaczenia menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana.
Nacisnij A/¥, by wybra¢ Hasto a potem nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER). Wyswietli
sie ekran Hasto.
Wybierz Zmien hasto i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER). Wyswietli sie ekran
Wprowadz aktualne hasto.
Wprowadz stare hasto.

» Jesdli hasto jest poprawne, na ekranie pojawi sie komunikat WPROWADz NOWE

HASLO".
+ Jesli wpiszesz zte hasto, na 3 sekundy pojawi sie komunikat o btedzie hasta, a potem

komunikat Wprowadz aktualne hasto podczas ponownej proby. Mozesz wcisng¢
MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), aby anulowaé¢ zmiany lub wyprébowacé inne hasto.

. Wprowadz nowe hasto.

WAZNE: Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie wyswietlane sa gwiazdki. Zapisz hasto
w tym miejscu podrecznika przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu, aby mozna byto je
odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

Hasto:

Zachowaj podrecznik w bezpiecznym miejscu.

Potwierdz nowe hasto, wprowadzajac je ponownie.

Nowe hasto projektora zostato prawidtowo ustawione. Przy ponownym uruchomieniu
projektora pamietaj o wprowadzeniu nowego hasta.

Aby wyj$¢ z menu ekranowego, naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE).

Wytgczanie funkcji hasta

Aby wylaczy¢ ochrone hastem, przejdz z powrotem do menu KONFIG. SYSTEMU :
Zaawansowana > Hasto > Hasto. Zaznacz Blokada witaczania, po czym nacisnij «/», aby
wybra¢ Wyt. Wyswietli sie komunikat ,Wprowadz aktualne hasto”. Wprowadz aktualne hasto.

« Jedli hasto jest poprawne, menu ekranowe powréci do ekranu Hasto, z ,\Wyt.”
widocznym w wierszu Blokada wiaczania. Podczas ponownego uruchomienia
projektora wprowadzenie nowego hasta nie bedzie konieczne.

« Jedli wpiszesz zte hasto, na 3 sekundy pojawi sie komunikat o btedzie hasta, a potem

komunikat Wprowadz aktualne hasto podczas ponownej proby. Mozesz wcisnac¢
MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), aby anulowa¢ zmiany lub wyprébowac inne hasto.

Zwroc uwage, ze mimo tego, ze funkcja hasta jest wylaczona, musisz miec¢ stare hasto pod reka,
jesli kiedys zdecydujesz sie ponownie wigczy¢ funkcje hasta wpisujac stare hasto.
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Regulacja wyswietlanego obrazu

Regulacja kata projekcji
Projektor wyposazony jest w jedng szybko zwalniang przednig &=———F— =™ 07
— . ““

stopke regulatora i jedng tylng stopke regulatora. Ten system
regulatoréw stuzy do zmiany wysokosci projektora i kata
projekcji. W celu regulacji projektora:

1. Nacisnij przedni przycisk zwalniania i podnies przéd
projektora. Po odpowiednim ustawieniu obrazu zwolnij
przycisk, aby stopka zablokowata sie na miejscu.

2. Kre¢ tylnymi stopkami regulujgcymi w celu precyzyjnego wyregulowania kata poziomego.

Aby wsungc stopke, przytrzymaj projektor, jednoczesnie naciskajgc przedni przycisk zwalniania,

a nastepnie powoli opus¢ projektor. Wkrec tylng stopke regulaciji w przeciwnym kierunku.

(5 Jezeli ekran i projektor nie sa do siebie ustawione pod katem prostym, wyswietlany obraz staje si¢
trapezoidalny. Aby dowiedzie¢ si¢ jak skorygowa¢ problem, patrz sekcja ,,Korekcja znieksztalcenia
obrazu” na stronie 29.

Korekcja znieksztatcenia obrazu

Do znieksztatcenia trapezowego dochodzi, kiedy projektor nie jest ustawiony poprzecznie do
ekranu i polega ono na tym, ze wyswietlany obraz ma ksztatt trapezu, tak jak opisano ponizej:

» Dwa boki réwnolegte, (lewy i prawy lub gérny i dolny), ale ekran widocznie szerszy po jednej
ze stron.
* Nie ma bokéw réwnolegtych.

Aby skorygowa¢ ksztalt obrazu, mozesz wykona¢ nastepujace czynnosci.

1. Regulacja kata projekcji. Przesun projektor, tak aby byt przed srodkiem ekranu ze srodkiem
obiektywu na poziomie ekranu.

2. Jesli obraz jest nadal znieksztatcony lub projektora nie mozna ustawi¢ zgodnie z powyzszym
opisem, nalezy dokonac recznej korekcji obrazu.

+ Uzywaijac pilota lub przyciskéw na projektorze

i. Nacisnij jeden z przyciskow strzatek/trapezu na pilocie lub projektorze (géra A /w, dot
V/a), aby wyswietli¢ ekran Korekcja trapezowa.

ii. Patrz krok iii ponizej, aby dowiedzie¢ sie, co zrobic dale;.

» Uzywajgc menu ekranowego

i. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj €/» az do
wybrania Wyswietlacz.

ii. Nacisnij przycisk ¥, by wybra¢ Korekcja trapezowa, a nastepnie nacisnij MODE/
ENTER (TRYB/ENTER). Pojawi sie ekran korekcji znieksztatcenia trapezowego.

ii. Nacisnij przycisk, ktérego ikona trapezu jest przeciwna do ksztattu wyswietlanego
ekranu. Naciskaj ten sam przycisk dalej lub inne przyciski trapezu, do momentu
uzyskania zadowalajgcego ksztattu.

Wartosci w dolnej czesci ekranu zmieniajg sie podczas naciskania. Kiedy wartosci
osiggng maksymalny lub minimalny poziom po wielokrotnym naciskaniu przycisku,
ksztatt ekranu przestaje sie zmienia¢. W tym kierunku nie bedzie juz mozna zmienia¢
ekranu.

Nacisnij Nacisnij

AR Vo | BEARN | T | BEAA
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Korzystanie z trybu standardowego oraz
trybu uzytkownika

Wybor trybu standardowego

Projektor posiada kilka zapisanych, gotowych trybéw obrazu, ktére mozesz wybrac dla
zastosowania w danym srodowisku pracy i przy danym typie zrédta sygnatu.

Aby wybra¢ zadany tryb standardowy:

1. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania
OBRAZ.

2. Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Tryb standardowy.

3. Naciskaj «/» az do wybrania zadanego trybu.

Jak opisano ponizej, tryby te sktadajg sie z ustawionych wartosci, odpowiednich dla ré6znych

okolicznosci projekcyjnych:

« Kino: Tryb ten jest najlepszy do ogladania filméw w ciemnym otoczeniu (takim, jak w kinie),
dzieki dobrze zrownowazonemu nasyceniu koloréw oraz kontrastowi o niskim poziomie
jasnosci.

* Dynamiczny: Maksymalna jasnos¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest odpowiedni dla
miejsc, w ktérych wymagana jest najwieksza jasnos¢, np. w dobrze oswietlonym
pomieszczeniu.

« Standardowy: Tryb ten jest nieco jasniejszy od trybu Kino i odpowiedni do pomieszczen
o stabym oswietleniu.

+ 3D: Zoptymalizowano go pod katem uwydatnienia efektéw 3D podczas ogladania materiatéw
3D.

(T Ten tryb jest dostepny tylko jesli wiaczona jest funkcja 3D.

+ Uzytkownik 1/Uzytkownik 2/Uzytkownik 3: Przywotanie ustawieh spersonalizowanych.
Szczegoty opisano w sekcji ,Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2/
Uzytkownik 3” na stronie 31.

(T Uzytkownik 3 jest dostepny wylacznie wtedy, gdy wiaczony jest tryb 3D.

30

Szczegobtowa regulacja wybranego trybu obrazu

Gotowe ustawienia trybu obrazu mozna zmienia¢ w zakresie elementéow dostepnych w menu
OBRAZ.

Szczegotowa regulacja wybranego trybu obrazu:

1. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania
OBRAZ.

2. Naciskaj ¥, aby wybra¢ element, ktérego ustawienia chcesz zmienic i nacisnij «/», aby
ustawic¢ zgdang wartos¢. Dokonany wybor jest automatycznie zapisywany w projektorze
i przypisywany do danego zrodta sygnatu.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcjach ,Regulacja jakosci obrazu” na stronie 31
i ,Zaawansowana regulacja jakosci obrazu” na stronie 33.

Przy kazdej zmianie trybu obrazu, projektor rowniez zmienia ustawienia na ostatnio wybrane dla
danego trybu obrazu i dla okreslonego sygnatu. W przypadku zmiany zrédta sygnatu, projektor
przywroci ostatnio uzyty tryb obrazu i ustawienia dla tego sygnatu i rozdzielczosci.
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Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2/Uzytkownik 3

Dostepne sa trzy tryby definiowane przez uzytkownika, jesli dostepne tryby obrazu nie sg
odpowiednie do potrzeb uzytkownika. Mozna réwniez uzy¢ trybu obrazu jako punktu
wyjsciowego (poza trybem Uzytkownik) i spersonalizowac¢ ustawienia.

1. W menu OBRAZ wybierz Tryb standardowy i naciskaj «/», by wybra¢ tryb Uzytkownik 1,
Uzytkownik 2 lub Uzytkownik 3.
2. Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Zarzadz. trybem uzytk.

(@ funkcja jest dostepna tylko jesli wybrano tryb Uzytkownik 1, Uzytkownik 2 lub Uzytkownik 3
w pozycji podmenu Tryb standardowy.

3. Nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER) w celu wyswietlenia ekranu Zarzadz. trybem uzytk.

4. Nacisnij przycisk v, aby zaznaczy¢ Tryb odniesienia, po czym nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER).

5. Nacisnij ¥ w celu wybrania trybu obrazu najbardziej zblizonego do potrzeb i nacisnij MODE/
ENTER (TRYB/ENTER) oraz MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), aby wréci¢ do ekranu
Zarzadz. trybem uzytk.

6. Tutaj mozna zmieni¢ nazwe trybu Uzytkownik 1, Uzytkownik 2 lub Uzytkownik 3,
naciskajac ¥ w celu zaznaczenia Zmien nazwe trybu uzytkow., a nastepnie naciskajac
MODE/ENTER (TRYB/ENTER). Wyswietli sie ekran Zmien nazwe trybu uzytkow.

7. Naciskaj A/V/«/» az do momentu wybrania Zgdanego sygnatu, po czym naci$nij MODE/

ENTER (TRYB/ENTER).

Po zakonczeniu naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), aby wrécié do menu gtéwnego.

9. Nacisnij v, aby wybra¢ pozycje podmenu do zmiany i ustaw warto$¢ przy pomocy «/p».
Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcjach ,Regulacja jakosci obrazu” na stronie 31
i ,Zaawansowana regulacja jako$ci obrazu” na stronie 33.

10.Po wykonaniu wszystkich ustawien nacisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), aby je zapisa¢
i wyjs¢ z menu.

©

Resetowanie ustawien trybu obrazu

Wszystkie wartosci ustawien dokonanych w menu OBRAZ mozna zmieni¢ na fabryczne poprzez
nacisniecie przycisku Resetu;.

Aby zresetowac tryb obrazu do wartosci fabrycznych:

1. W menu OBRAZ zaznacz Tryb standardowy i naci$nij «€/», aby wybrac¢ tryb obrazu (w tym
Uzytkownik 1, Uzytkownik 2 lub Uzytkownik 3), ktérego ustawienia chcesz zresetowad.

2. Nacisnij przycisk v, aby zaznaczy¢ Reset. ustawien obrazu, po czym nacisnij MODE/
ENTER (TRYB/ENTER). Pojawi si¢ komunikat zatwierdzenia.

3. Nacisnij «/», by wybra¢ Resetuj a potem nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER).
Przywrécone zostang fabryczne ustawienia trybu obrazu.

4. Powtarzaj kroki 1-3, jesli chcesz zresetowac ustawienia innych trybéw.

(3 Nie nalezy myli¢ funkcji Reset. ustawien obrazu z ustawieniem Resetuj wszystkie ustawienia w menu
KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana. Funkcja Resetuj wszystkie ustawienia przywraca wigkszos¢

wartosci ustawien (nie tylko ustawienia obrazu) do wartosci fabrycznych w calym systemie. Szczegéty
opisano w sekcji ,,Resetuj wszystkie ustawienia” na stronie 47.

Regulacja jakosci obrazu

Niezaleznie od wybranego trybu obrazu, mozna szczegoétowo regulowaé ustawienia
i dostosowac je do kazdej sytuacji. Te regulacje zostang zapisane w aktualnie wybranym
gotowym trybie po wyjsciu z menu ekranowego.
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Regulacja ustawienia Jasnos$é
Wybierz Jasnosé w menu OBRAZ i ustaw wartosé

—

naciskajac «/» na projektorze lub pilocie. o & o0
Im wyzsza warto$¢, tym jasniejszy obraz. “ #ﬂ [ &3
Odpowiednio, im nizsze ustawienie, tym ciemniejszy 0 50— 70

obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, aby czarne
obszary obrazu byty rzeczywiscie czarne, ale zeby szczegdty byty w nich widoczne.
Regulacja ustawienia Kontrast

Wybierz Kontrast w menu OBRAZ i ustaw wartos¢
naciskajac «/» na projektorze lub pilocie.

g ¢
Im wyzsza warto$¢, tym wiekszy kontrast. Uzyj tego § i ﬂ wﬂ

parametru do ustawienia szczytowego poziomu bieli po ™=  WE——5  E—————170
uprzednim dostosowaniu wartosci ustawienia Jasnos¢

do wybranego zZrodta sygnatu wejsciowego i otoczenia projekciji.

Regulacja ustawienia Kolor

Wybierz Kolor w menu OBRAZ i ustaw wartos¢ naciskajac <« /» na projektorze lub pilocie.

Nizsze ustawienie daje kolory mniej nasycone; ustawienie minimalnej wartosci zmienia obraz na
czarno-biaty. Zbyt wysokie ustawienie daje zbyt silne kolory, wygladajgce nierealistycznie.

Regulacja Odcien
Wybierz Odcien w menu OBRAZ i ustaw warto$¢ naciskajac «/» na projektorze lub pilocie.

Im wyzsza wartos¢, tym bardziej czerwonawy obraz. Im mniejsza wartos¢, tym bardziej
zielonkawy obraz.

Regulacja ustawienia Ostrosé

Wybierz Ostros¢ w menu OBRAZ i ustaw wartos¢

naciskajac «/» na projektorze lub pilocie. M M M
2| 2 e

Im wyzsza wartos¢ tym ostrzejszy obraz. Im nizsza
wartos¢, tym mniej ostry obraz.

Dostep do funkcji Jasnosé, Kolor, Kontrast, Ostros¢, Odcien oraz mozna rowniez uzyskac
naciskajac Jasnos¢, Kolor, Kontrast, SHARP (OSTROSC) oraz Odcien na pilocie, aby
wyswietli¢ pasek regulacji, a nastepnie naciskajac «/», aby ustawi¢ wartosci.

Wybor temperatury koloréw+

Zaznacz Temper. kolorow w menu OBRAZ i wybierz zadane ustawienie, naciskajac «/» na
projektorze lub pilocie.

Dostepne jest kilka ustawien temperatury kolorow.

1. Lampa natywna: Oryginalna temperatura kolorow lampy i wyzsza jasnosc¢. To ustawienie
jest odpowiednie dla srodowisk, w ktérych wymagana jest najwigeksza jasnosc¢, np. w dobrze
oswietlonym pomieszczeniu.

2. Ciepto: Biel na obrazie wydaje sie by¢ czerwonawe.

3. Normalny: Zachowanie normalnego odcienia bieli.

4. Zimno: Biel na obrazie wydaje sie by¢ niebieskawa.

*Informacje dotyczace temperatury koloréw:

Istnieje wiele réznych odcieni, w réznych sytuacjach uznawanych za biate. Jedng z powszechnych metod

okreslania bieli jest tzw. “temperatura koloréw”. Biel o niskiej temperaturze koloréw zdaje sie by¢
czerwonawa. Biel o wysokiej temperaturze koloréw zdaje si¢ by¢ niebieskawa.
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Zaawansowana regulacja jakosci obrazu

W menu OBRAZ > Zaawansow... i Wyswietlacz znajdujg sie bardziej zaawansowane opcje
regulacji i dostosowywania parametrow do preferencji. Aby zapisa¢ ustawienia, wystarczy
nacisna¢ MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), aby wyj$¢ z menu ekranowego.

Ustawienie Poziom czerni

Zaznacz Poziom czerni w menu OBRAZ > Zaawansow... i nacisnij «/» na projektorze lub
pilocie, aby wybra¢ 0 IRE lub 7,5 IRE.

Sygnat wideo skali szarosci jest mierzony w jednostkach IRE. W regionach wykorzystujacych
standard NTSC TV, skala szarosci mierzona jest od 7,5 IRE (czern) do 100 IRE (biel); jednakze
w regionach wykorzystujacych standard PAL lub japonski NTSC, skala szarosci mierzona jest
od 0 IRE (czern) do 100 IRE (biel). Sugerujemy sprawdzenie, czy zrédto sygnatu korzysta

z ustawienia 0 IRE czy 7,5 IRE i wybdr odpowiedniej opciji.

Regulacja ostrosci obrazu
Czasami mogg pojawiac sie obrazy z szumem lub zaktéceniami.

Aby uzyska¢ lepszg ostros¢ obrazu:

1. Zaznacz Regul. czystosci w menu OBRAZ > Zaawansow..., po czym nacisnij MODE/
ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub pilocie, aby wyswietli¢ ekran Regul. czystosci.

2. Nacisnij v, aby wybra¢ Redukcja szuméw, po czym nacisnij «/» , aby ustawi¢ zadang
wartosc.

+ Redukcja szumoéw: Redukcja zaktocen elektrycznych spowodowanych przez rézne
odtwarzacze multimediéw. Im wyzsze ustawienie, tym mniej zaktocen.

Ustawianie preferowanej temperatury kolorow

Aby ustawi¢ preferowang temperature koloréw:

1. Zaznacz Regulowanie Temper. koloru w menu OBRAZ > Zaawansow... i nacisnij MODE/
ENTER (TRYB/ENTER). WysSwietli sie ekran Regulowanie Temper. koloru.

2. Nacisnij A/V¥, aby zaznaczy¢ element, ktérego ustawienia chcesz zmieni¢, po czym naciskaj
<« /», aby ustawi¢ zgdang wartosc.

*  Wzm. czerwieni/Wzm. zieleni/Wzm. niebieskiego: Regulacja pozioméw kontrastu
czerwonego, zielonego i niebieskiego.

» Korekta czerwieni/Korekta zieleni/Korekta niebieskiego: Regulacja pozioméw
jasnosci czerwonego, zielonego i niebieskiego.

3. Aby zapisa¢ i zamknaé ustawienia, naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE).

Wybdr ustawienia gamma
Zaznacz Wybér gamma w menu OBRAZ > Zaawansow... i wybierz zgdane ustawienie,
naciskajac «/» na projektorze lub pilocie.
Gamma dotyczy zwigzku pomiedzy zrédtem sygnatu a jasnoscig obrazu.
+ Gamma 1,6/1,8/2,0/BenQ
Wybierz wartosci, zgodnie ze swoimi preferencjami.
+ Gamma 2,2

Zwiekszenie Sredniej jasnosci wyswietlanego obrazu. Najlepsze dla dobrze oswietlonego
pomieszczenia, pokoju konferencyjnego lub salonu.

Uzytkowanie projektora 33



34

e Gamma 2,4/2,5
Najlepsze do ogladania filméw w miejscach zaciemnionych.
+ Gamma 2,6/2,8
Najlepsze do ogladania filméw sktadajacych sig gtdwnie z ciemnych scen.

Wysoka jasno$é Niska jasnosé
Niski kontrast Wysoki kontrast

( S

Regulacja ustawienia Brilliant Color

Zaznacz Brilliant Color w menu OBRAZ > Zaawansow... i wybierz WL., naciskajac <€ /» na
projektorze lub pilocie.

Ta funkcja wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania koloréw i ulepszenia systemowe, ktére
umozliwiajg osiggniecie wiekszej jasnosci, a zarazem prawdziwszych i bardziej wyrazistych
koloréw obrazu. Gdy wybrane jest ustawienie ,Wyt.”, funkcja Brilliant Color jest wytagczona.

Zarzadzanie kolorami

W wiekszos$ci sytuaciji instalacyjnych zarzadzanie kolorami nie bedzie potrzebne, np. w klasie
lub pokoju konferencyjnym, kiedy swiatto jest wiaczone lub kiedy do pomieszczenia wpada
Swiatto przez okna.

Uzycie zarzgdzania kolorami nalezy rozwazy¢ w statych instalacjach projektora w miejscach,
gdzie poziom oswietlenia mozna kontrolowac, np. w salach posiedzen, w salach wyktadowych
lub w kinie domowym. Zarzadzanie kolorami pozwala na precyzyjng regulacje koloréw, co
umozliwia wierniejsze wyswietlanie kolorow, w razie potrzeby.

Kolorami mozna zarzadzac tylko w kontrolowanych i powtarzalnych warunkach ogladania.
Nalezy uzy¢ kolorymetru (miernika koloru $wiatta) i zapewni¢ odpowiedni zestaw obrazéw
zrodtowych do pomiaru odwzorowania koloréw. Te narzedzia nie zostaty dotgczone do
projektora, jednakze sprzedawca projektora powinien byé w stanie udzieli¢ porad lub nawet
skierowa¢ do doswiadczonego profesjonalisty.

Funkcja Zarzadzanie kolorami oferuje sze$¢ zestawéw koloréw (RGBCMY), ktére mozna
dostosowac¢ do preferencji. Po wyborze koloru mozna niezaleznie regulowac jego zakres
i nasycenie zgodnie z preferencjami.

Aby zmieniac¢ i zapisac ustawienia:

1. W menu OBRAZ > Zaawansow... zaznacz Zarzadzanie
kolorami i naci$nij MODE/ENTER (TRYB/ENTER). Wyswietli
sie ekran Zarzadzanie kolorami.

2. Zaznacz Kolor podstawowy i naciskaj «/» , aby wybra¢ kolor
sposréd Czerwony, Zielony, Niebieski, Turkusowy,
Purpurowy i Zétty.

3. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Barwa, po czym nacisnij
<« /», aby wybrac zakres. Zwiekszenie zakresu powoduje
objecie koloréw sktadajacych sie w wiekszych proporcjach
z dwdch sasiednich kolorow.

Spojrzyj na ilustracje po prawej stronie, aby dowiedzie¢ sie, jak kolory odnoszg sie do siebie.
Jezeli na przyktad wybierzesz Czerwony i ustawisz zakres na 0, wybrany zostanie tylko
czysty czerwony. Zwiekszenie zakresu spowoduje wziecie pod uwage rowniez czerwieni
zblizonej do zottego i do koloru fuksiji.

Niebieski
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4. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Wzmocnienie i ustawi¢ jego wartosci zgodnie
z wiasnymi preferencjami, naciskajac < /» . Poziom kontrastu wybranego podstawowego
koloru zostanie zmieniony. Wszelkie dokonane regulacje sg natychmiast aktywne.

5. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Nasycenie i ustawi¢ jego wartosci zgodnie z wtasnymi
preferencjami, naciskajac «/» . Wszelkie dokonane regulacje sa natychmiast aktywne.

Na przyktad po wyborze pozycji Czerwony i ustawieniu wartosci na 0 zmienione zostanie
nasycenie tylko czystej czerwieni.

(- Nasycenie okresla ilos¢ koloru na obrazie wideo. Nizsze ustawienie daje kolory mniej nasycone;
ustawienie ,,0” usuwa ten kolor catkowicie z obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt wysokie, kolor bedzie
zbyt mocny i nierealistyczny.

6. Aby zapisa¢ i zamknaé ustawienia, nacisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE).

Ustawienie Tryb filmu

Zaznacz Tryb filmu w menu Wyswietlacz i wybierz Wk, naciskajac «/» na projektorze lub
pilocie.

Funkcja ta pozwala poprawic jakos¢ obrazu podczas wyswietlania kompozytowego obrazu
wideo lub obrazu S-video ze zrédta DVD lub odtwarzacza Blu-ray.
Ustawienie Filtr grzebien. 3D

Zaznacz Filtr grzebien. 3D w menu Wyswietlacz i wybierz Wi., naciskajac «/» na projektorze
lub pilocie.

Funkcja ta oddziela sygnat kompozytowy Y (jasnosc¢) oraz sygnat C (kolor) oraz moze poméc
w utworzeniu bardziej przejrzystego i ostrzejszego obrazu w prawidtowych kolorach.

(& Tafunkcja jest dostepna tylko jesli wybrany zostat sygnat kompozytowy lub S-video.

Regulacja dzwieku

Regulacja dzwieku opisana ponizej wptynie na gtosnik projektora. Upewnij sig, ze wejscie audio
projektora jest prawidlowo podtgczone. Sposoéb podtaczania wejscia audio opisano w sekgcji
.Podtaczanie sprzetu wideo” na stronie 21.

Wytgczanie dzwieku
Aby tymczasowo wytgczy¢ dzwiek:

1. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania
Konfig. dzwieku.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Wycisz, a nastepnie nacisnij przycisk «/», aby wybraé
Wi.

(3 Mozna réwniez nacisna¢ przycisk MUTE (WYCISZ) na pilocie, aby wytacza¢ lub wiaczaé system dzwiekowy
projektora.

Regulacja poziomu dzwieku
Aby wyregulowa¢ poziom dzwieku, naciskaj ¢ /) na projektorze lub pilocie lub:

1. Powtdrz czynnosci opisane w krokach 1 powyze;.
2. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Glosnos¢, po czym naciskaj «/», aby wybra¢ zadany
poziom dzwigku.
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Wytaczanie funkcji Dzwiek wlaczania/wytaczania
Aby wylaczy¢ dzwiek:

1.

Powtérz czynnosci opisane w krokach 1 powyze;.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Dzwiek witaczania/wytaczania, a nastepnie nacisnij

przycisk «/», aby wybra¢ Wyt.

(S Jedynym sposobem na zmiane opcji Dzwiek wiaczania/wytaczania jest ustawienie tutaj Wi. lub Wyt. Wiaczenie wyciszenia
dzwieku lub zmiana poziomu gtosnosci nie ma wpltywu na Dzwigk wiaczania/wytaczania.

Wybor formatu obrazu

~Format obrazu” okresla stosunek pomiedzy szerokoscig a wysokoscig obrazu. Cyfrowa
telewizja ma zazwyczaj format obrazu 16:9, ktéry jest formatem domysinym w projektorze,
a wiekszos$¢ analogowych sygnatéw telewizyjnych oraz DVD to formaty 4:3.

36

Po pojawieniu sie metod cyfrowego przetwarzania sygnatu, cyfrowe urzadzenia wyswietlajace,
takie jak ten projektor, mogg dynamicznie rozszerzac i skalowac sygnat obrazu do
wspotczynnika ksztattu innego niz zrédiowy. Obrazy moga by¢ rozciggane liniowo, dzieki czemu
caty obraz rozciggany jest rownomiernie lub nieliniowo, co powoduje odksztatcenia obrazu.

Aby zmieni¢ format wyswietlanego obrazu (nie wazne jaki jest format wyjsciowy zrédta):

1.
2.

Uzywajac pilota

Nacisnij przycisk ASPECT (FORMAT), aby wyswietli¢ aktualne ustawienie.

Naciskaj przycisk ASPECT (FORMAT), aby wybra¢ format obrazu i dostosowa¢ go do
parametrow sygnatu i wyswietlania.

Uzywajac menu ekranowego

. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania

Wyswietlacz.

Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Format obrazu.

Naciskaj «/», aby wybrac¢ wspotczynnik ksztattu i dopasowaé go do wymogow sygnatu
i wySwietlania.

Informacje dotyczace formatu obrazu

1.

Automatyczny: Skaluje obraz proporcjonalnie, aby dopasowac — 5 5
wyjsciowg rozdzielczo$é projektora w poziomie lub pionie. Jest to Q . O
tryb odpowiedni dla sygnatu zrodtowego o formacie innym od 4:3 L © =—0 o

i 16:9, kiedy chce sie wykorzysta¢ maksimum ekranu bez zmian Obraz 15:9
formatu obrazu.

Rzeczywiste: Ustawienie wyswietlajace obraz w trybie

N ! . : 0, —~0 0 ,—~0
mapowania pikseli jeden do jeden, bez zmiany formatu lub zmian O > O
rozmiaru w $rodku projekcji. Jest to rozwigzanie najlepsze dla 0=—0 S
zrodet sygnatu pochodzacych z komputera. Obraz 4:3

4:3: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go w srodku ekranu o wsp. —5 5 5
ksztattu 4:3. To ustawienie jest najlepsze dla obrazow O - Q
charakteryzujacych sie wsp. ksztattu 4:3, takich jak te ze 0~—0 0O
standardowego telewizora, monitora komputerowego i filmow Obraz 4:3

DVD o wsp. ksztattu 4:3, poniewaz pozwala na ich wyswietlanie

bez zmiany wsp. ksztattu.
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4. Szeroki: Rozcigga obraz w poziomie nieliniowo, tzn. krawedzie
. Co ; . 0, ~0 O o

obrazu sg rozciggane bardziej niz jego Srodek, aby zapobiec O > O
znieksztatceniu Srodkowej czesci obrazu. Jest to rozwigzanie O
odpowiednie dla sytuacii, kiedy chce sie rozciagna¢ szerokose ~ ©Praz4:3
obrazu o wsp. ksztattu 4:3 do szerokosci obrazu o wsp. ksztattu
16:9. To ustawienie nie zmienia wysokosci. Niektore filmy
panoramiczne zostaty nagrane z szerokoscig zmniejszong do
szerokosci wspotczynnika 4:3 i najlepiej oglada sie je po
ponownym rozciggnieciu do oryginalnej szerokosci przy uzyciu
tego ustawienia.

5. Anamorficzny: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go w $rodku 55— 0 O
ekranu o wsp. ksztattu 16:9. Ustawienie to powoduje liniowe O — Q
rozcigganie oraz zmiane rozmiaru, ale wymiary poziome — o
i pionowe zmienia oddzielnie. Wysoko$¢ obrazu rozciggana jest 0P 169
do momentu osiggniecia catkowitej wysokosci projekcyjnej,

a szerokos¢ obrazu rozciggana jest do czasu osiggniecia
catkowitej szerokosci projekcyjnej. Moze to zmieni¢ wspotczynnik
projekcji, w zaleznosci od wyjsciowego wspotczynnika zrodta
obrazu. To ustawienie jest najlepsze dla obrazéw juz
charakteryzujgcych sie wsp. ksztattu 16:9, takich jak te

z telewizora typu high definition, poniewaz pozwala na ich
wyswietlanie bez zmiany wsp. ksztattu.

6. Skrz. pocztowa: Skaluje obraz i dopasowuje go do wyjsciowe;j

rozdzielczosci projektora w poziomie i zmienia wysokos$¢ obrazu OOO > v v
do 3/4 szerokosci projekcji. Moze to dac¢ obraz o wysokosci o~0o A A
wyzszej niz mozliwa do wyswietlenia, dlatego cze$¢ obrazu jest Obraz 16:9
tracona (nie jest wyswietlana) na dolnej i gérnej krawedzi o) 0
projekcji. Opcja odpowiednia do wys$wietlania filméw nagranych OQO > O
w formacie letter box (z czarnymi pasami na gérze i na dole). — 0 0
Obraz w formacie
Letter Box
(3= Fragmenty zaznaczone na czarno sa obszarami nieaktywnymi, (koperta)

natomiast fragmenty zaznaczone na biato sa obszarami aktywnymi.
¢ Menu ekranowe moga by¢ wyswietlane w tych nieuzywanych czarnych obszarach ekranu.

Powiekszanie i wyszukiwanie szczegotow

W razie koniecznosci odszukania szczegétow na wyswietlanym obrazie, powigeksz go. Aby
poruszac¢ sie w ramach wyswietlanego obrazu, uzyj przyciskow strzatek.

* Uzywajac menu ekranowego

1. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj <« /» , aby
zaznaczy¢ Wyswietlacz.

2. Nacisnij v, aby zaznaczy¢ Digital Zoom (Zoom cyfrowy), po czym nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER). WysSwietlony zostanie pasek powigkszenia.

3. Naciskaj A, aby powiekszy¢ obraz do zagdanego rozmiaru.

4. Aby przesung¢ obraz, nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) w celu wigczenia
trybu panoramy, a nastepnie nacisnij strzatki kierunkéw (A, ¥, «, » ) na projektorze lub
pilocie w celu przesuniecia obrazu.

5. Aby zmniejszyé rozmiar obrazu, nacis$nij przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) w celu
powrotu do funkgciji zblizania/oddalania, a nastepnie nacisnij przycisk AUTO w celu
przywrocenia oryginalnego rozmiaru obrazu. Mozna takze nacisng¢ kilkakrotnie ¥ do
momentu przywrocenia oryginalnego rozmiaru obrazu.
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Obraz mozna przesuwac dopiero po jego powiekszeniu. Podczas wyszukiwania szczegotéw, mozna dalej powigkszaé
obraz.

Obstuga na duzych wysokosciach

Zalecamy wiaczenie opcji Tryb duzej wysokosci, jesli projektor ma by¢ uzyty na wysokosci

przekraczajacej 1500 metréw (okoto 4920 stép) nad poziomem morza lub kiedy projektor bedzie

uzywany przez diugi czas bez przerwy (>10 godzin).

Aby wiaczy¢ Tryb duzej wysokosci:

1. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania
KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana.

2. Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Tryb duzej wysokosci.

3. Naciskaj «/», aby wybra¢ Wi. Pojawi sie komunikat potwierdzenia.

4. Zaznacz Tak, a nastepnie nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER).

Praca w trybie Tryb duzej wysokosci moze spowodowac wiekszy poziom hatasu pracy
projektora w decybelach, poniewaz konieczna jest wieksza predkos¢ dziatania wentylatora
w celu zwiekszenia chtodzenia i wydajnosci.

W przypadku korzystania projektora w srodowiskach ekstremalnych innych niz opisano powyzej,
moze on wykazywac objawy automatycznego wytaczenia w celu ochrony projektora przed
przegrzaniem. W takich przypadkach nalezy wigczy¢ Tryb duzej wysokosci. Nie jest to jednak
stan, w ktoérym projektor moze dziata¢ we wszystkich nieprzyjaznych srodowiskach.

Wyswietlanie materiatow 3D

Projektor BenQ obstuguje odtwarzanie materiatéw trojwymiarowych (3D) z urzadzenia
podtgczonego do gniazda D-Sub, komponentowego, HDMI, wideo i S-Video. Aby jednak méc
odtwarza¢ materiaty 3D za pomocg projektora BenQ, wymagane sg kompatybilne akcesoria
sprzetowe.

Podtagczanie urzgdzen wideo 3D

* Gry z konsoli PlayStation
i. Upewnij sie, ze oprogramowanie konsoli PlayStation 3 zostato zaktualizowane do
najnowszej wersiji.
ii. Wi6z ptyte z gra 3D lub pobierz gre 3D z serwisu PlayStation Network.
iii. Uruchom gre i wybierz w menu gry pozycje Graj w 3D.
* Odtwarzacz Blu-ray 3D
i. Upewnij sie, ze odtwarzacz obstuguje ptyty 3D Blu-ray i ze uruchomiono tryb
wyswietlania obrazu w 3D.
ii. Rozpocznij odtwarzanie ptyty 3D Blu-ray.
* Telewizja 3D (np. SKY 3D, DirecTV)
i. Skontaktuj sie z ustugodawca, aby otrzymac¢ kanaty nadawane w 3D w pakiecie
abonamentowym.
ii. Przetacz na kanat 3D.
* Urzadzenia 3D (np. kamera 3D)
Wiacz urzadzenie 3D i rozpocznij wyswietlanie materiatu 3D.
(3 Aby poprawnie wyswietli¢ wideo w 3D sprawdz, czy w menu Wyswietlacz > 3D > Tryb 3D wybrano

pozycje Automatyczny. Jezeli materiaty 3D nadal nie sg wyswietlane poprawnie, w menu Wyswietlacz >
3D > Tryb 3D wybierz obstugiwany format.

Po podtaczeniu urzadzen wideo 3D do projektora upewnij sie, ze okulary 3D BenQ zostaty
wigczone. Zatéz okulary 3D BenQ, a nastepnie ciesz sie obrazem w trzech wymiarach!
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Korzystanie z menu 3D

1.

N
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Naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), przejdz do menu Wyswietlacz > 3D

i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER). Mozesz rowniez nacisna¢ przycisk 3D na pilocie.
Wyswietli sie ekran 3D.

Wybierz Tryb 3D i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER). Wyswietli sie ekran Tryb 3D.
Nacisnij A/V¥, aby zaznaczy¢ zadany format 3D, po czym naci$nij MODE/ENTER (TRYB/
ENTER). Jesli wybierzesz pozycje Automatyczny, projektor automatycznie wykryje format
obrazu. Jezeli nie, to w oparciu o format 3D filmu dokonaj odpowiednich ustawien w menu
Tryb 3D.

Nacisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), aby wrécié¢ do ekranu 3D.

Nacisnij A/¥, aby zaznaczy¢ Synchronizacja 3D, odwrécony, po czym nacisnij «/», aby
wybra¢ Odwrécony i przetacza¢ miedzy obrazem dla prawego i lewego oka, zapewniajac
bardziej naturalne wyswietlanie. Mozna rowniez przetaczac te funkcje miedzy Odwrécony
a Wyl., naciskajac klawisz INVERT na pilocie.

Osoby krotko- i dalekowzroczne, astygmatycy lub osoby o nieréwnomiernej ostrosci wzroku powinny
zastosowac srodki korekcyjne, np. zatozy¢ okulary, przed rozpoczeciem wys$wietlania materiatu 3D.
Gdy projektor rozpocznie wyswietlanie obrazéw 3D, obraz moze wydawac sie zle utozony. Nie jest to
oznaka uszkodzenia produktu.

Podczas ogladania materiatéw 3D nalezy co jaki$ czas odpoczywac.

Jesli odczuwasz zmeczenie, przestan oglada¢ materiat 3D.

Podczas ogladania materiatu 3D nalezy siedzie¢ w odlegtosci przekraczajacej trzykrotnie wysokos¢
ekranu.

Dzieci i osoby nadmiernie czute na swiatto, osoby z problemami sercowymi lub innymi problemami
medycznymi powinny powstrzymac sie od ogladania materiatéw 3D.

Personalizacja wyswietlania menu projektora

Menu ekranowe (OSD) mozna zmienia¢ zgodnie z preferencjami. Ponizsze ustawienia nie
wplywajg na ustawienia projektora, jego obstuge lub dziatanie.

Menu czasu wyswietlania w menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa > Menu ustawien
ustawia czas, przez ktéry menu ekranowe bedzie pozostawato wigczone po ostatnim
naci$nieciu przycisku. Uzyj «/» do wybrania odpowiedniego czasu.

Potozenie menu w menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa > Menu ustawien pozwala
wybraé sposrdd pieciu pozycji menu ekranowego menu. Uzyj «/» do wybrania
preferowanej pozyciji.

Jezyk w menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa pozwala ustawi¢ odpowiedni jezyk dla
menu ekranowych (OSD). Szczegdty opisano w sekcji ,Korzystanie z menu” na stronie 26.
Ekran powitalny w menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa pozwala ustawi¢
preferowany ekran powitalny wyswietlany podczas uruchamiania projektora.
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Blokada przyciskow sterowania

Blokujac przyciski sterowania projektorze mozna zapobiec przypadkowym zmianom ustawien
projektora, np. przez dzieci. Po wiaczeniu Blokada klawiszy nie dziata zaden przycisk
sterowania z wyjatkiem ZASILANIE i ».

Aby zablokowac przyciski:

1. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania
KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Blokada klawiszy, a nastepnie nacisnij przycisk «/»,
aby wybra¢ WL Zostanie wyswietlony komunikat z ostrzezeniem. Wybierz Tak i nacisnij
MODE/ENTER (TRYB/ENTER). Przyciski zostang zablokowane.

Aby odblokowac przyciski, nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy ».
Wytaczanie projektora

Aby wytaczy¢ projektor, nacisnij ZASILANIE () na projektorze
lub na pilocie, co spowoduje wyswietlenie ostrzezenia.
Ponownie nacisnij przycisk ZASILANIE ().

* Kontrolka zasilania Power miga na pomaranczowo,
a wentylatory pracujg jeszcze okoto dwdch minut, aby
schtodzi¢ lampe. Do czasu zakonczenia procesu
chtodzenia projektor nie bedzie reagowat na zadne
polecenia. Po zakonczeniu procesu chiodzenia zostanie
wyemitowany ,dzwiek wylaczania”.

(3 Szczegotowe informacije dotyczace wytaczania dzwieku wiaczania mozna znalez¢ w sekcji
»Wylaczanie funkcji Dzwiek wiaczania/wytaczania” na stronie 36.

* Nastepnie kontrolka zasilania zapali sie na pomararnczowo po zakonczeniu chtodzenia,
a wentylatory wytaczajg sie.

« Jezeli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy okres czasu, odtgcz kabel zasilania od
gniazdka.

* W celu ochrony lampy projektor nie bedzie reagowat na jakiekolwiek polecenia podczas
procesu chiodzenia.

(T Rzeczywisty czas eksploatacji lampy moze sig rézni¢ w zaleznosci od warunkéw otoczenia i uzytkowania.
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Menu ekranowe (OSD)

Struktura menu ekranowego (OSD)
Menu ekranowe moze rozni¢ sie w zaleznosci od wybranego typu sygnatu wejsciowego.

Menu gtéwne

Tryb standardowy

Podmenu

Opcje

Kino/Dynamiczny/Standardowy/Uzytkownik 1/Uzytkownik 2/
Uzytkownik 3/3D/ISF Night/ISF Day

Zarzadz. trybem uzytk.

Jasnos¢ 0-100
Kontrast 0-100
Kolor 0-100
Odcien 0-100
Ostrosé 0-15

Temper. koloréw

Normalny/Zimno/Lampa natywna/Ciepto

OBRAZ Moc lampy Normalny/Ekonomiczny/SmartEco
Poziom czerni 0 IRE/7,5 IRE
Regul. czystosci Redukcja szuméw
Regulowanie Temper. Wzm. czerwieni/Wzm. zieleni/Wzm.
kol% u per. niebieskiego/Korekta czerwieni/Korekta
Zaawansow... zieleni/Korekta niebieskiego
Wybér gamma 1,6/1,8/2,0/2,2/2,4/2,5/2,6/2,8/BenQ
Brilliant Color WH./Wyt.
Zarzadzanie kolorami Kolor podstawowy/Barwa/Wzmocnienie/
A Nasycenie
Reset. ustawien obrazu
Konfi Wycisz WL./Wyt.
diwie?(.u Glosnosé 0-10
Dzwigk wiaczania/wylaczania WL./Wyt.

Format obrazu

Automatyczny/Rzeczywiste/4:3/Szeroki/
Anamorficzny/Skrz. pocztowa

Korekcja trapezowa

Wyswietlacz

Potozenie
Regulacja overscan 0/1/2/3
Wielkos¢ horyz.
Regulacja PC i YPbPr Faza
Automatyczny
Zoom cyfrowy
Tryb filmu WH./Wyt.
Filtr grzebien. 3D WH./Wyt.
Tryb 3D Automatyczny/Wyt./Ramka sekwen./

3D

Pakowanie ramek/Géra-dot/Obok siebie

Synchronizacja 3D,
odwrécony

Wyt./Odwrécony

Uzytkowanie projektora
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English/Francais/Deutsch
Italiano/Espafiol/ Pycckuit
FRBSR/EfR SC /B AR /B =R 01/
Svenska/Nederlands/Turkge/

Jezyk = e " .
Cestina/Portugués/ lng / Polski
Magyar/ Hrvatski/ Romana/
Norsk/ Dansk/Bwnrapcku/ Suomi/
Indonesian/EMNVIK&/ i sl / RS
Kolor tta Czarny/Niebieski/Fioletowy
Ekran powitalny BenQ/Czarny/Niebieski
KONFIG. Polozenie projektora Prz6d/Przéd — sufit/TyHTyt — sufit
SYSTEMU : . Wyt./5 min/10 min/15 min/20 min/25 min/
Autom. wylaczanie 30 min
Podstawowa
Licznik uspieni Wyt./30 min/60 min/90 min/120 min/150 min/
icznik uspienia :
180 min

Menu czasu wyswietlania 5 s/10 s/15 s/20 s/25 s/30 s/Zawsze wit.

Srodek/Lewy gérny/Prawy gérny/Lewy

Menu ustawien Potozenie menu dolny/Prawy dolny

Pusta wiadomos¢ przyp.  WL/Wyt

HDMI 1/HDMI 2/Video/S-Video/Component/

zrodto wejscia PC

Zmien nazwe zrodia

Autom. szukanie zrodta WE/Wyt

Resetuj licznik lampy
Ustawienia lampy

Ekwiw. godziny pracy lampy

Format HDMI Automatyczny/Sygnat PC/Sygnat wideo
Ustaw. HDMI
CEC WL/Wyt
2z - 2400/4800/9600/14400/19200/38400/57600/
predkos¢ transmisji
115200
wzorzec testowy
WL, napisy zamkn. Wi/Wyt
KONFIG. Napis zamkniety - pisy — y
SYSTEMU : Wersja napisow CcC1/Ccc2/cc3/cc4
Zaawansowana Szybkie chtodzenie WL./Wyt.
Automat. czyszczenie (dla W1080ST) WL./Wyt.
Tryb duzej wysokosci WE/Wyt.
Zmien hasto
Hasto

Blokada wiaczania WL./Wyt. (wprowadzenie aktualnego hasta)

Blokada klawiszy

Resetuj wszystkie ustawienia

ISF (wprowadzenie hasta)

zrodto

Tryb standardowy

Rozdzielczosé¢

INFORMACJE System koloréw

Ekwiw. godziny pracy lampy

Format 3D

Wersja oprogramowania

Zwroc¢ uwage, ze elementy menu sg dostepne, kiedy projektor wykryje co najmniej jeden
poprawny sygnat. Jesli do projektora nie podtaczono zadnego sprzetu lub nie wykryt on sygnatu,
dostepna jest ograniczona liczba elementéw menu.
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OBRAZ menu

Funkcja (0] ][]

Tryb standardowy

Zapisane tryby obrazu pozwalajg na optymalizacje ustawien obrazu
projektora i ich dostosowanie do potrzeb. Szczegdty opisano w sekcji
»Wybor trybu standardowego” na stronie 30.

Zarzadz. trybem
uzytk.

Wybranie najbardziej odpowiedniego trybu standardowego pod
wzgledem jakosci obrazu i dalsze szczegotowe regulacje ustawien
obrazu w oparciu o ustawienia przedstawione ponizej. Szczegoty
opisano w sekgji ,Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2/
Uzytkownik 3" na stronie 31.

Regulacja jasnosci obrazu. Szczegdty opisano w sekcji ,Regulacja

Jasnos¢ ustawienia Jasno$¢” na stronie 32.
Regulacja réznic miedzy ciemnymi i jasnymi obszarami obrazu.
Kontrast Szczegoty opisano w sekcji ,Regulacja ustawienia Kontrast” na
stronie 32.
Regulacja poziomu nasycenia koloru - czyli ilosci poszczegdinych
Kolor koloréow w obrazie wideo. Szczegdty opisano w sekcji ,Regulacja
ustawienia Kolor” na stronie 32.
. Regulacja zabarwienia koloréw zielonego i czerwonego obrazu.
Odcien : ; y . o ;
Szczegdty opisano w sekcji ,Regulacja Odcien” na stronie 32.
Ostrosé Regulacja ostrosci obrazu. Szczegdty opisano w sekcji ,Regulacja

ustawienia Ostro$¢” na stronie 32.

Temper. koloréow

Dostepne jest kilka ustawien temperatury kolorow. Szczegoty opisano
w sekcji ,Wybdr temperatury kolorow*” na stronie 32.

Wybor trybu pracy lampy projektora miedzy Normalny, Ekonomiczny

Moc lampy a SmartEco.
Poziom czerni
Wybér skali szarosci ekranu pomiedzy 0 IRE a 7,5 IRE. Szczegoty
opisano w sekcji ,Ustawienie Poziom czerni” na stronie 33.
Regul. czystosci
Szczegdty opisano w sekcji ,Regulacja ostrosci obrazu” na stronie 33.
Regulowanie Temper. koloru
Szczegoty opisano w sekgji ,Ustawianie preferowanej temperatury
Zaawansow... kolorow” na stronie 33.

Wybér gamma

Szczegdty opisano w sekcji ,Wybor ustawienia gamma” na stronie 33.
Brilliant Color

Szczegoty opisano w sekgji ,Regulacja ustawienia Brilliant Color” na
stronie 34.

Zarzadzanie kolorami

Szczegoty opisano w sekcji ,Zarzadzanie kolorami” na stronie 34.

Reset. ustawien
obrazu

Przywrécenie fabrycznych wartosci wszystkich ustawien w menu
OBRAZ. Szczegoty opisano w sekcji ,Resetowanie ustawien trybu
obrazu” na stronie 31.
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Konfig. dzwieku menu

Funkcja Opis

Wycisz Szczegoty opisano w sekcji ,Wytaczanie dzwigeku” na stronie 35.
Glosnos¢ Szczegdty opisano w sekcji ,Regulacja poziomu dzwigku” na stronie 35.
Dzwiek wiaczania/ Szczegoty opisano w sekcji ,Wytgczanie funkcji Dzwiek wigczania/
wylaczania wytaczania” na stronie 36.

Wyswietlacz menu

Funkcja Opis

Dostepne jest kilka opcji regulacji wspoétczynnika ksztattu (formatu)
Format obrazu obrazu w zalezno$ci od zrodta sygnatu. Szczegoty opisano w sekcji
»Wybor formatu obrazu” na stronie 36.

Korekcja znieksztatcenia trapezowego obrazu. Szczegoty opisano

w sekcji ,Korekcja znieksztatcenia obrazu” na stronie 29.

Wyswietla ekran regulacji potozenia. Aby przesung¢ wyswietlany obraz,
uzyj strzatek. Wartosci podane na dole strony zmieniaja sie z kazdym
nacisnieciem przycisku az do osiggniecia minimalnego lub
maksymalnego poziomu.

T Funkcija ta jest dostepna tylko jesli wybrany jest sygnat PC.

Korekcja trapezowa

Potozenie

Ukrywa stabg jako$¢ obrazu przy krawedziach. Mozna réowniez naciskaé
«/p, aby zdecydowac, jaka czes¢ ma by¢ ukryta. Wartos¢ 0 oznacza
Regulacja overscan |wyswietlanie 100% obrazu. Im wieksza warto$¢, tym wieksza czes$¢
ekranu jest ukrywana, podczas gdy ekran pozostaje wypetniony
i zachowuje odpowiednig geometrie.
Wielkosé horyz.
Regulacja szeroko$ci wyswietlanego obrazu.

Funkcija ta jest dostepna tylko jesli wybrany jest sygnat Component
=5 lub PC.

Faza
Reguluje faze zegara zmniejszajac znieksztatcenia

Regulacja PC i YPbPr obrazu.

Funkcija ta jest dostepna tylko jesli wybrany jest
sygnat Component lub PC.

Automatyczny
Automatyczna regulacja fazy i czestotliwosci.

T Funkcija ta jest dostepna tylko jesli wybrany jest sygnat PC.

Szczegoty opisano w sekgji ,Powiekszanie i wyszukiwanie szczegétow”

Zoom cyfrowy na stronie 37.

Tryb filmu Szczegoty opisano w sekcji ,Ustawienie Tryb filmu” na stronie 35.

Filtr grzebien. 3D Szczegoty opisano w sekgji ,Ustawienie Filtr grzebien. 3D” na stronie 35.
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3D

Tryb 3D

Ten projektor ma funkcje 3D, ktéra umozliwia ogladanie filméw, wideo

i transmisji sportowych 3D w bardziej realistyczny sposob,

z przedstawieniem gtebi obrazu. Aby ogladaé obrazy 3D musisz uzywac
okularéw 3D.

cT Gdy funkcja Tryb 3D jest wiaczona:

* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu ulegnie zredukowaniu.

* Opcji Tryb standardowy nie mozna wyregulowac.

* Opcje Korekcja trapezowa mozna wyregulowac tylko

w ograniczonym zakresie.

Synchronizacja 3D, odwrécony
Jesli obraz 3D jest znieksztatcony, ta funkcja umozliwia przetgczanie
pomiedzy lewym i prawym okiem w celu poprawy wyswietlanego obrazu
3D.
Szczegoty opisano w sekgji ,Wyswietlanie materiatéw 3D” na stronie 38.

KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa menu

Funkcja Opis

Jezyk

Pozwala ustawi¢ jezyk menu ekranowych. Szczegodty opisano w sekcji
.Korzystanie z menu” na stronie 26.

Kolor tta

Pozwala wybra¢ wyglad tta przy braku sygnatu.

Ekran powitalny

Umozliwia wybor ekranu wyswietlanego przy uruchomieniu projektora.
Mozna wybra¢ ekran z logo BenQ, ekran Niebieski lub Czarny.

Potozenie projektora

Projektor moze by¢ zainstalowany na suficie lub za ekranem, z jedynym
lub wiecej odbiciami lustrzanymi. Szczegoty opisano w sekgji ,Wybor
miejsca” na stronie 13.

Autom. wylaczanie

Zapobiega zbednemu wyswietlaniu, kiedy przez dtuzszy czas projektor
nie wykrywa sygnatu. Szczegdty opisano w sekcji ,Ustawienie Autom.
wytgaczanie” na stronie 49.

Licznik uspienia

Regulacja ustawien licznika automatycznego wytaczania. Wartosé
mozna ustawi¢ w zakresie od 30 minut do 3 godzin.

Menu ustawien

Menu czasu wyswietlania

Ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe pozostaje aktywne po
ostatnim nacisnieciu przycisku.

Potozenie menu

Reguluje potozenie menu ekranowego (OSD).

Pusta wiadomos¢ przyp.

Ustawienie wyswietlania pustej wiadomosci przypomnienia przez
projektor, gdy obraz jest ukryty.

zrodio wejscia

Wybér sygnatu zrédtowego do wyswietlenia. Szczegoty opisano w sekc;ji
,Wybor zrodta sygnatu” na stronie 25.

Zmien nazwe zrodta

Zmiana nazwy zrédta. Szczegdty opisano w sekcji ,Wybor zrodta
sygnatu” na stronie 25.

Autom. szukanie
zrodta

Wybor automatycznego wyszukiwania sygnatow wejsciowych. Jesli
funkcja skanowania zrddfa jest WL., projektor bedzie szukat sygnatéw
zrodtowych do chwili uzyskania sygnatu. Jesli funkcja jest nieaktywna,
projektor wybiera ostatni uzywany sygnat Zzrédtowy.
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KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana menu

Funkcja Opis

Resetuj licznik lampy

Po wymianie lampy wybierz Resetuj aby wyzerowac timer lampy.
Szczegdty opisano w sekcji ,Zerowanie timera lampy” na stronie 52.
Ekwiw. godziny pracy lampy

Pokazuje informacje o czasie pracy lampy. Szczegdty opisano w sekciji
»Informacje dotyczace czasu uzytkowania lampy” na stronie 49.

Format HDMI

Wybér rodzaju Zrédta sygnatu dla sygnatu HDMI. Mozna réwniez recznie
wybraé typ zrédia. Rézne typy zrédet majg rézne standardy poziomu
jasnosci.

Ustawienia lampy

(T3 Format HDMI jest dostepna tylko jesli wybrany jest sygnat HDMI.

CEC

Wigczenie lub wytgczenie funkcji CEC. Po podtaczeniu do projektora za
pomocg kabla USB urzadzenia HDMI obstugujacego CEC, wiaczenie
tego urzadzenia spowoduje automatyczne wigczenie projektora, zas
wytaczenie projektora spowoduje automatyczne wytgczenie urzadzenia
HDMI obstugujacego CEC.

Wybiera predkos¢ transmisji identyczng z Twoim komputerem, aby
umozliwi¢ potaczenie projektora przy uzyciu odpowiedniego kabla RS-
predkos¢ transmisji | 232 oraz zaktualizowa¢ lub pobra¢ oprogramowanie projektora.

Ta funkcja przeznaczona jest dla wykwalifikowanego personelu
serwisowego.

Nacisnij ENTER, aby wyswietli¢ siatke testowa. Siatka jest pomocna
wzorzec testowy w regulacji rozmiaru ekranu oraz ostrosci i pozwala sprawdzi¢, czy
wyswietlany obraz jest wolny od zakidcen.

WL, napisy zamkn.

Aktywuje funkcje poprzez wybor WI., gdy wybrany sygnat wejsciowy
zawiera napisy.

Ustaw. HDMI

* Napisy: Wyswietlanie na ekranie dialogéw, narraciji i efektow
. . dzwiekowych programéw telewizyjnych i wideo, ktdre posiadajg
Napis zamkniety funkcje napiséw zamknietych (zwykle oznaczonych "NZ"

w opisach telewizyjnych).
Wersja napisow
Wybiera preferowany tryb napiséw zamknietych. Aby wyswietli¢
napisy, wybierz CC1, CC2, CC3 lub CC4 (CC1 wyswietla napisy
w jezyku podstawowym dla twojego regionu).
Wiaczenie lub wytaczenie funkcji szybkiego chtodzenia. Wybranie opcji
Szybkie chtodzenie »WL” wigcza funkcje, a czas chtodzenia projektora zostanie skrocony z
typowych 90 sekund do ok. 15 sekund.
Wiaczenie lub wytgczenie funkcji automatycznego czyszczenia.
Automat. czyszczenie | Wybranie opcji ,Wt.” spowoduje ukrycie obrazu na ekranie, jezeli
(dla W1080ST) w odlegtosci 10 cm przed obiektywem projektora pojawi sie dowolny
obiekt.
Tryb do pracy w miejscach na duzej wysokosci lub charakteryzujacych
Tryb duzej wysokosci | sie wysoka temperatura. Szczegoty opisano w sekcji ,Obstuga na
duzych wysokos$ciach” na stronie 38.
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Hasto

Zmien hasto

Przed zmiang hasta na nowe nalezy wprowadzi¢ stare hasto. Szczegéty
opisano w sekcji ,Korzystanie z funkcji hasta” na stronie 27.

Blokada wiaczania

Wybranie W!. ogranicza dostepnos$¢ projektora tylko do oséb znajacych
prawidtowe hasto. Szczegoty opisano w sekcji ,Korzystanie z funkgji
hasta” na stronie 27.

Blokada klawiszy

Szczegdty opisano w sekgiji ,Blokada przyciskéw sterowania” na
stronie 40.

Resetuj wszystkie
ustawienia

Przywraca wszystkie wartosci ustawien fabrycznych.

Pozostang tylko nastepujace ustawienia: Korekcja trapezowa, Jezyk,
Potozenie projektora, Tryb duzej wysokosci, Hasto, Blokada klawiszy
i ISF.

ISF

Menu kalibracji ISF chronione jest hastem i dostepne tylko dla
autoryzowanych specjalistow ISF. ISF (Imaging Science Foundation)
stworzyto doktadne, szeroko uznane standardy w celu uzyskania
optymalnej wydajnosci wideo oraz wprowadzito program szkoleniowy dla
technikéw oraz instalatoréw, aby standardy te zostaty wykorzystane
w celu otrzymania optymalnej jakosci obrazéw w urzadzeniach do
wys$wietlania obrazow firmy BenQ. W zwigzku z tym zalecamy, aby
ustawienia oraz kalibracja wykonywane byty przez autoryzowanych
technikéw ISF.
T Aby uzyskac¢ wiecej informacji, odwiedz strone
www.imagingscience.com lub skontaktuj sie ze sprzedawca
projektora.

INFORMACJE menu

To menu informuje o obecnym statusie projektora.

(3 Regulacja niektéorych parametréw obrazu jest mozliwa tylko przy wyborze okreslonych zrédet sygnatu.
Ustawienia niedostepne nie sa pokazane na ekranie.

Funkcja Opis

zrodto

Pokazuje obecne zrédto sygnatu.

Tryb standardowy

Przedstawia tryb wybrany w menu OBRAZ > Tryb standardowy.

Rozdzielczosé

Pokazuje oryginalng rozdzielczo$¢ zrédta sygnatu.

System kolorow

Pokazuje format systemu wejsciowego: NTSC, PAL, SECAM, YUV lub
RGB.

Ekwiw. godziny pracy

Pokazuje catkowity czas uzywania lampy.

lampy

Pokazuje aktualny tryb 3D.
Format 3D

(3 Format 3D jest dostepny wytacznie wtedy, gdy wiaczony jest Tryb 3D.
Wersja

oprogramowania

Pokazuje wersje oprogramowania projektora.

Uzytkowanie projektora 47



Informacje dodatkowe

Jak dbac o projektor

Projektor nie wymaga przeprowadzania wielu czynnosci konserwacyjnych. Jedyng czynnoscia,
ktorg nalezy wykonywac regularnie, jest czyszczenie obiektywu. Nigdy nie usuwaj zadnych
czesci projektora, za wyjatkiem lampy. Jezeli projektor nie pracuje tak, jak powinien, skontaktuj
sie ze sprzedawca lub lokalnym centrum serwisowym.

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ zawsze, gdy pojawia sie na nim drobiny kurzu i zabrudzenia. Przed
rozpoczeciem czyszczenia obiektywu wytacz projektor, odtgcz kabel zasilania i odczekaj kilka
minut, aby urzadzenie ostygto catkowicie.

1. Do usuwania zanieczyszczen uzyj sprezonego powietrza. (Dostepne u konstruktorow
sprzetu elektronicznego lub u dostawcow fotograficznych.)

2. Jezeli brud jest trudny do usuniecia lub pozostajg smugi, uzyj odpowiedniej szczotki do
obiektywow fotograficznych lub lekko nasacz czystg, miekka sciereczke do obiektywow
i delikatnie przetrzyj powierzchnie obiektywu.

3. Nigdy nie uzywaj szorstkich materiatéw, alkalicznych/kwasowych srodkéw czyszczacych,
proszkow do szorowania ani roztworow lotnych, takich jak alkohol, benzen, rozcienczalnik
lub Srodek owadobdjczy. Uzycie takich srodkéw lub dtugotrwaty kontakt z materiatami
gumowymi lub winylowymi moze spowodowac uszkodzenie obudowy projektora.

(3 Nie wolno dotyka¢ obiektywu rekami ani przecieraé¢ go szorstkimi materiatami. Nawet recznik papierowy

moze spowodowac uszkodzenie powloki obiektywu. Nalezy zawsze stosowa¢ tylko odpowiednia szczotke
fotograficzng do obiektywoéw, Sciereczke oraz roztwoér czyszczacy. Nigdy nie czy$¢ obiektywu jezeli
projektor jest witaczony lub nadal goracy po uzyciu.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed rozpoczeciem czyszczenia obudowy wytgcz projektor, odtgcz kabel zasilania i odczekaj
kilka minut, aby urzadzenie ostygto catkowicie.

1. W celu usuniecia zabrudzen lub kurzu przetrzyj obudowe miekkim, suchym materiatem bez
ktaczkow.

2. W celu usuniecia opornych zabrudzen lub plam, zwilz miekki materiat wodg i detergentem
o neutralnym ph. Nastepnie przetrzyj obudowe.

(3 Nie uzywaj wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika lub innych detergentéw chemicznych. Moga one
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uszkodzi¢ obudowe.

Przechowywanie projektora

W razie koniecznosci przechowywania projektora przez dtuzszy czas, nalezy:

1. Dopilnuj, by temperatura i wilgotno$¢ w miejscu przechowywania miescity sie w zakresie
zalecanym dla projektora. Odnies$ sie do strony ze specyfikacjg w tej instrukcji lub skonsultuj
ze sprzedawca, aby uzyska¢ informacje na temat zakresu.

2. Schowaj stopke regulatora.

3. Wyjmij baterie z pilota.

4. Zapakuj projektor do oryginalnego lub podobnego opakowania.

Transport projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym opakowaniu.
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Informacje dotyczace lampy

Informacje dotyczace czasu uzytkowania lampy

Gdy projektor dziata, czas (w godzinach) uzytkowania lampy jest automatycznie obliczany przez
wbudowany zegar.

(3 W sekcji ,,Ustawianie Moc lampy jako Ekonomiczny lub SmartEco” ponizej przedstawiono wigcej
informacji o trybie Ekonomiczny.

Aby uzyskac¢ informacje o czasie uzytkowania lampy:

1. Naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania
KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana.

2. Nacisnij przycisk ¥, by wybra¢ Ustawienia lampy, a nastepnie nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER). Wyswietli sie ekran Ustawienia lampy.

3. Informacja o czasie uzywania lampy wyswietlona jest w wierszu Ekwiw. godziny pracy
lampy.

4. Aby wyj$é z menu ekranowego, nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE).

Przedtuzanie trwatosci lampy

Lampa jest materiatem eksploatacyjnym. Aby przedtuzy¢ okres uzytkowania lampy, mozna
przeprowadzi¢ nastepujace regulacje za pomoca menu ekranowego.

* Ustawianie Moc lampy jako Ekonomiczny lub SmartEco

Uzywanie trybu Ekonomiczny redukuje zaktdcenia systemu oraz zmniejsza zuzycie energii

0 30%. Uzywanie trybu SmartEco redukuje zakidcenia systemu oraz zmniejsza zuzycie energii
przez lampe o maks. 70%. Po wigczeniu trybu Ekonomiczny lub SmartEco jasnos¢ projekc;ji
zostaje zredukowana i wyswietlane obrazy sg ciemniejsze

Ustawienie projektora w trybie Ekonomiczny lub SmartEco réwniez wydiuza zywotnosé lampy.
Aby ustawi¢ tryb Ekonomiczny lub SmartEco, przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU :
Zaawansowana > Ustawienia lampy > Moc lampy i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER).
Zostanie wyswietlony ekran Moc lampy. Naciskaj A/¥ az do momentu wyboru zadanego trybu,
po czym naci$nij MODE/ENTER (TRYB/ENTER)

Tryb lampy Opis
Normalny 100% jasnosci lampy
Ekonomiczny 30% oszczednosé mocy lampy

SmartEco Os;c;ednosc do 7,0'A; mocy lampy w zaleznosci od poziomu jasno$ci
wyswietlanych tresci

* Ustawienie Autom. wylaczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wytaczenie projektora, gdy przez okreslony czas nie
wykrywa on zadnego sygnatu wejsciowego.

Aby ustawi¢ Autom. wylaczanie, przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa >
Autom. wylaczanie i nacisnij przycisk «/p, aby wybra¢ zakres czasu. Dostepny zakres czasu
to 5 do 30 minut w 5-minutowych odstepach. Jesli zapisane okresy nie sg odpowiednie dla
prezentacji, wybierz Wyt. Projektor wtedy nie bedzie wytgczat sie automatycznie po okreslonym
czasie.
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Czas wymiany lampy

Kiedy Kontrolka lampy zapali si¢ na czerwono lub na ekranie pojawi sie ostrzezenie
przypominajace, ze nalezy wymieni¢ lampe, zamontuj nowg lampe lub skontaktuj sie ze
sprzedawca. Stara lampa moze powodowac nieprawidtowe dziatanie projektora,

a w niektorych przypadkach moze nawet wybuchnaé. Aby zakupi¢ lampe, odwiedz strone
http://lamp.BenQ.com.

Kontrolka lampy (LAMP) i kontrolka ostrzegawcza temperatury (TEMP) zaswieca sie, gdy lampa
nadmiernie sie rozgrzeje. Wytacz zasilanie i odczekaj 45 minut na ostygniecie projektora. Jesli
po wigczeniu zasilania kontrolki LAMP i TEMP nadal sie swieca, skontaktuj sie ze sprzedawca.
Szczegoty opisano w sekgji ,Kontrolki” na stronie 53.

Ponizsze komunikaty ostrzegawcze przypominajg o koniecznosci wymiany lampy.

Status Komunikat

Zainstaluj nowa lampe w celu zapewnienia optymalnego
dziatania urzadzenia. Jezeli projektor zwykle dziata w trybie
Ekonomiczny (patrz ,Informacje dotyczace czasu UWAGA: Zamo6w lamp.zapas.
uzytkowania lampy” na stronie 49), mozna dalej uzywaé Lampa > XXXX hrs
projektora do momentu pojawienia sie kolejnego ostrzezenia Zamow nowa lampe —

o godzinach uzywania lampy. e

[ ok ]
Nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER), aby wytaczy¢
komunikat.

Zaleca sie wymiane lampy, gdy osiggnie ona te liczbe godzin
pracy. Lampa jest materiatem eksploatacyjnym. Jasnosé

OSTRZEZENIE

OSTRZEZENIE

lampy spada z czasem uzytkowania. Jest to normalne UWAGA: Szybko wymier lampe
zjawisko. Mozna wymienia¢ lampe od razu po zauwazeniu, ze Lampa > XXXX hrs
poziom jasnosci znacznie spadt. Zamow novalampe —

lamp.beng.com
Nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER), aby wytaczy¢ [ ox ]
komunikat.

Lampa MUSI zostaé wymieniona, zanim bedzie mozna dalej
eksploatowac projektor.

OSTRZEZENIE

UWAGA: Wymien lampe teraz
Lampa > XXXX hrs

Nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER), aby wytaczy¢ Proskroczony czas uzytk. lampy

. Wymier lampg (patrz podrecznik)
kom U ni kat. Nastegpnie wyzeruj czas pracy lampy.

Zaméw nowa lampe —
lamp.beng.com

(3 Symbole ,,XXXX” oznaczajq numery, ktére mogaq sie r6zni¢ w zaleznosci od modelu.

Wymiana lampy
& e Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem, przed wymiana lampy zawsze wylaczaj projektor i odiaczaj
przewad zasilajacy.

¢ Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, pozwdl projektorowi ostygnaé przez przynajmniej
45 minut przed wymiang lampy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcow i uszkodzenia wewnetrznych czesci, zachowaj szczegdlng
ostroznos¢ w przypadku koniecznosci usuwania pottuczonego, ostrego szkta lampy.

¢ Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen palcéw i/lub pogorszenia jakosci obrazu poprzez dotkniecie soczewki,
nie dotykaj pustej oprawy lampy po jej wyjeciu.

¢ Talampa zawiera rte¢. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami dotyczacymi szkodliwych odpadéw w celu
prawidtowej utylizacji lampy.

50 Informacje dodatkowe



Aby zapewni¢ optymalng wydajnos¢ projektora, zaleca sie zakup odpowiedniej zapasowej lampy do
projektora.

W przypadku wymiany lampy w projektorze zawieszonym pod sufitem spodem do gory, upewnij sie, ze
pod gniazdem lampy nie przebywaja zadne osoby, aby uniknagé mozliwych obrazen lub uszkodzen
oczu spowodowanych pottuczonym szkiem lampy.

W przypadku obstugi peknietych lamp nalezy zapewni¢ odpowiednia wentylacje pomieszczenia.
Zalecamy uzycie maski przeciwgazowej, okularéw ochronnych, gogli lub ostony na twarz oraz odziezy
ochronnej, w tym m.in. rekawic.

. Wylacz projektor i odtacz go od gniazda sieciowego. Jesli lampa jest gorgca, w celu

unikniecia poparzen odczekaj okoto 45 minut, az do jej ostygniecia.

. Odkrecaj srube mocujaca pokrywe lampy po jednej ze

stron projektora, az pokrywa lampy poluzuje sie.

. Zdejmij pokrywe lampy z projektora.

Nie wiaczaj zasilania przy zdjetej ostonie lampy.

Nie wkladaj palcow pomiedzy lampe i projektor. Ostre
krawedzie wewnatrz projektora moga spowodowac obrazenia.

(S

. Odkre¢ srube mocujaca lampe.

Podnies uchwyt do pozycji pionowe;j.

. Za pomocg uchwytu powoli wyciagnij lampe z projektora.

Zbyt szybkie wyciagniecie moze spowodowa¢ pekniecie lampy
i rozsypanie si¢ szkta we wnetrzu projektora.
Nie umieszczaj lampy w miejscach narazonych na zachlapanie

woda, w zasiegu dostepnym dla dzieci lub w poblizu palnych
materiatow.

Nie wkiadaj rak do wnetrza projektora po wyjeciu z niego
lampy. Jesli dotkniesz optycznych elementow we wnetrzu,
moze to spowodowac nieréownos¢ koloréw i znieksztatcenie
wyswietlanych obrazéw.

7.

Wt6z nowag lampe w sposéb przedstawiony na rysunku.
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®

Dokrec srube, ktérg przykrecana jest lampa.
9. Upewnij sie, ze uchwyt jest catkowicie ptasko ztozony
i zablokowany.

& ¢ Luzna sruba moze powodowac stabe potaczenie i w rezultacie
wadliwe dziatanie urzadzenia.

¢ Nie dokrecaj sruby zbyt mocno.

10.Ponownie zat6z pokrywe lampy z projektora.

11. Dokrec¢ srube, ktorg przykrecana jest pokrywa lampy.

& * Luzna $ruba moze powodowac stabe potgczenie i w rezultacie wadliwe
dziatanie urzadzenia.

Nie dokrecaj $ruby zbyt mocno.

12.Podtgcz zasilanie i ponownie uruchom projektor.

Zerowanie timera lampy

(& Jesli lampa nie zostata wymieniona, nie zeruj timera, poniewaz moze to spowodowac jej uszkodzenie.

13.Po wys$wietleniu logo startowego nacisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie
naciskaj €/» do momentu zaznaczenia menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana.

14.Nacisnij przycisk ¥, by wybra¢ Ustawienia lampy, a nastepnie nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER). Wyswietli sie ekran Ustawienia lampy.

15.Wybierz Resetuj licznik lampy i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER). Pojawi sie
komunikat ostrzegawczy z pytaniem czy licznik lampy ma by¢ wyzerowany. Zaznacz
polecenie Resetuj i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER). Czas pracy lampy zostanie
ustawiony na zero.
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Kontrolki

Status projektora wskazywany jest przez trzy kontrolki. Ponizej znajdujq sie informacje na temat

kontrolek. Jezeli projektor nie dziata prawidtowo

m Kiedy projektor funkcjonuje prawidtowo

, wylacz go i skontaktuj sie ze sprzedawca.

Zasilanie Temp Lampa Stan i opis
Pomaranczowy Wyt Wyt Tryb gotowosci
Zielony —
Migajacy Wyt Wyt. Uruchamianie
Zielony Wyt Wyt Normalna praca
» Projektor wymaga 90 s na ostygniecie,
. poniewaz zostat nieprawidtowo wytaczony
Ponhlllai‘;:\?::;wy Wyt. Wyt. z pominieciem normalnego procesu chtodzenia.
* Projektor wymaga 90 sekund na ostygniecie po
wytgczeniu.

B Kiedy projektor nie funkcjonuje prawidtowo

Zasilanie Temp Lampa Stan i opis
* Lampa ulegta uszkodzeniu. Skontaktuj sie
Wyt Wyt Czerwony z lokalnym centrum obstugi klienta BenQ w celu
zakupu nowej lampy.
* Lampa nie jest podtgczona poprawnie.
Wyt. Wyt. Czerwony |« Lampa ulegta uszkodzeniu. Skontaktuj sie
Migajacy z lokalnym centrum obstugi klienta BenQ w celu
zakupu nowej lampy.
Czerwony Czerwony Wyt
Projektor wytgczyt sie
Czerwony . -
c o Wyt.
zerwony Migajacy y Wentylatory nie automatycznlg. Przy probie .
- dziataj wigczenia projektor ponownie
Czerwony Zielony Wyt. : sie wylacza. Skontaktuj sie ze
Zielony sprzedawca.
Czerwony Migajacy Wyt
Wewnetrzna temperatura jest za wysoka.
*  Wiot lub wylot wentylacyjny jest zastoniety.
Zielony Czerwony Wiyt. » Projektor moze znajdowa¢ sie w stabo
wentylowanym miejscu.
« Temperatura otoczenia moze by¢ zbyt wysoka.
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Rozwigzywanie problemow

Problem

Projektor sie nie
wiacza.

Przyczyna

Przewdd zasilajacy nie
dostarcza pradu.

Rozwiazanie

Podtacz jeden koniec kabla zasilania do
wejscia zasilania z tytu projektora, a drugi
koniec kabla zasilania podtacz do gniazdka
zasilania. Jesli gniazdko ma wigcznik, upewnij
sie, ze jest wigczony. (Szczegoty opisano na
stronie 24.)

Préba ponownego wigczenia
projektora w czasie procesu
ochtadzania.

Czekaj, az proces ochfadzania dobiegnie
konca.

Obudowa lampy nie jest
poprawnie zamontowana.

Zamontuj pokrywe poprawnie. (Szczegoty
opisano na stronie 50.)

Brak obrazu.

zrodio wideo nie jest wigczone
lub podtaczone poprawnie.

Wiacz zrédto sygnatu wideo i upewnij sie, czy
przewody zostaly podtgczone prawidtowo.
(Szczegoty opisano na stronie 21.)

Projektor nie jest prawidtowo
podtgczony do urzadzenia
zrodtowego.

Sprawdz potaczenia. (Szczegoty opisano na
stronie 21.)

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Wybierz poprawny sygnat wejsciowy
przyciskami wyboru zrédta na pilocie lub
SOURCE (zRODLO) na projektorze.
(Szczegoty opisano na stronie 25.)

Kable faczace nie sg poprawnie

nieprawidiowo wzgledem
ekranu.

Obraz jest odtaczone do proiektora Iub Podtacz kable poprawnie do odpowiednich
niestabilny. go ii’)dla sygna‘iu g ztacz. (Szczegoty opisano na stronie 21.)
Ostrosc¢ obiektywu W Ui s P
rojekcyjnego nie zostata yreguiuy ostrosc’ za pomoca pierscienia
grawi dlowo ustawiona ostrosci. (Szczegoty opisano na stronie 25.)
Obraz jest ' — — .
rozmyty. Projektor jest ustawiony Zmien kat ustawienia projektora wzgledem

ekranu i wysokos¢ ustawienia projektora
(w razie koniecznosci). (Szczegoty opisano na
stronie 29.)

Pilot nie dziata
poprawnie.

Baterie sie wyczerpaty.

Wymien obie baterie na nowe. (Szczegdty
opisano na stronie 7.)

Miedzy pilotem i projektorem
znajduje sie jakas przeszkoda.

Usun przeszkode. (Szczegdty opisano na
stronie 7.)

Projektor znajduje sie za
daleko.

Stan w odlegtosci nie przekraczajacej
8 metréw (26,2 stép) od projektora. (Szczegoty
opisano na stronie 7.)

Materiat 3D nie
jest wyswietlany
prawidtowo

Wyczerpata sie bateria
w okularach 3D.

Nataduj baterie w okularach 3D.

Ustawienia w menu 3D sg
nieprawidiowe.

Popraw ustawienia w menu 3D. (Szczegoty
opisano na stronie 38.)

Ptyta Blu-ray nie zawiera
materiatéw w formacie 3D.

Uzyj ptyty Blu-ray Disc 3D i sprébuj ponownie.

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Wybierz poprawne zrédto przyciskami wyboru
zrodia na pilocie lub SOURCE (zZRODLO) na
projektorze. (Szczegdty opisano na stronie 25.)
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Dane techniczne

Parametry optyczne

Rozdzielczos¢

1920 (H) x 1080 (V)
System wyswietlacza

System pojedynczego chipa DLP™,
Jasnos¢ obiektywu
(W1070)

F=2,59do2,87,f=16,88 do 21,88 mm
(W1080ST)

F=2,6do2,78,f=10,2do 12,24 mm
Lampa

Lampa 240 W

Parametry elektryczne

Zasilanie
Prad zmienny 100-240V, 3,4 A, 50-60 Hz
(automatycznie)

Zuzycie energii
375 W (Maks.); < 0,5 W (gotowos¢)

Parametry mechaniczne
Ciezar
(W1070)

2,75 kg (6,06 funta)
(W1080ST)

2,85 kg (6,28 funta)

Wyjscia
Gtosnik
(Stereo) 10 W x 1

Wyjscie sygnatu audio
Ztacze PC audio x 1

(3 Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Sterowanie

Port szeregowy RS-232
9 stykow x 1

Odbiornik podczerwieni x 2
Mini USB typu B x 1

12V, prad staty (maks. 0,5 A) x 1
Wejscia
Wejscie komputerowe
Wejscie RGB
D-Sub 15-stykowe (zenskie) x 1
Wejscie sygnatu wideo
S-VIDEO
Port Mini DIN 4-stykowy x 1
VIDEO (WIDEOQ)
Gniazdo RCA x 1
Wejscie sygnatu SD/HDTV
Analogowe komponentowe ztagcze RCA x 3

(przez wejscie RGB)
Cyfrowe - HDMI x 2
Wejscie sygnatu audio
Wejscie audio
Gniazdo audio RCA (L/P) x 2
Ztacze PC audio x 1

Wymagania srodowiskowe
Temperatura pracy
0°C-40°C na poziomie morza
Wzgledna wilgotnosc¢ pracy
10% — 90% (bez kondensac;ji)
Wysokosc¢ pracy
0-1499 m przy 0°C-35°C
1500-3000 m przy 0°C-30°C
(z wtaczong funkcjg Tryb duzej wysokosci)
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m Wymiary
311,87 mm x 244,12 mm x 104 mm (W x D x H)

311,87 —

Jednostka: mm

m Montaz pod sufitem

160
© Sruby do montazu pod
sufitem: ke N [©)
M4 (maks. df. =25 mm,
min. di. =20 mm) 0
= N 3
S ‘ )
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m Tabela czaséw

Obstugiwane czasy dla wejscia komputerowego

Format

Rozdzielczosé

Odswiezanie H.czestotliw.

Czestotliwosé

(Hz) (KHz) pikseli (MHz)
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60* 50,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA 85 85,008 43,269 36,000
SVGA 60 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
400 x 600 SVGA 75 75,000 46,875 49,500
SVGA 85 85,061 53,674 56,250
(R;\:feAE} ::;;ng) 119,854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA 85 84,997 68,667 94,500
(Reﬁ:’;—;éﬁmg) 119,989 97,551 115,500
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
1024 x 576 Benc.lﬁx‘i’:;b°°k 60,0 35,820 46,966
1024 x 600 Be”QTiﬁ?;:b“k 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
(joﬁf:‘grazn%;g) 119,909 101,563 146,25
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
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1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108

1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480 przy 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 przy 75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 przy 75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870 przy 75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

(3¢ *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen., Gora-dét i Obok siebie.
**Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen.
***Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Géra-dot i Obok siebie.

* Wartosci synchronizacji przedstawione powyzej moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID
i karty graficznej VGA. Istnieje mozliwos¢, ze niektére synchronizacje nie beda mogly zosta¢ wybrane.
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Obstugiwane czestotliwosci dla wejscia HDMI (HDCP)

Odswiezanie H.czestotliw. Czestotliwos¢

Format Rozdzielczos¢ (H2) (KH2) pikseli (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA 85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
800 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
(ReiXSeAB—Iﬁ%ng) 119,854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA _85 84,997 68,667 94,500
(Reﬁfc':—;é?]:mg) 119,989 97,551 115,500
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
1024 x 576 Be”%ﬁ‘i’;‘;mok 60,00 35,820 46,996
1024 x 600 Be”%m‘;b“k 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
(RZ\Q):S:\E:;\%;Q,) 119,909 101,563 146,25
SXGA_60** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
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1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108

1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x1050 1680 x 105_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480 przy 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 przy 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 przy 75 Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 przy 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

(3¢ *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen., Gora-dét i Obok siebie.

**Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen.
***Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Géra-dot i Obok siebie.

* Wartosci synchronizacji przedstawione powyzej moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID
i karty graficznej VGA. Istnieje mozliwos¢, ze niektére synchronizacje nie beda mogly zosta¢ wybrane.

Odswiezanie Czestotliwos¢ Czestotliw.

Format Rozdzielczosé (Hz) pozioma (KHz) pikseli (MHz) Format
480i** 720 (1440) x 480 59,94 15,73 27 16:9
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 16:9
576i 720 (1440) x 576 50 15,63 27 16:9
576p 720 x 576 50 31,25 27 16:9
720/50p* 1280 x 720 50 37,5 74,25 16:9
720/60p* 1280 x 720 60 45,00 74,25 16:9
1080/24P* 1920 x 1080 24 27 74,25 16:9
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25 16:9
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25 16:9
1080/50i*** 1920 x 1080 50 28,13 74,25 16:9
1080/60i*** 1920 x 1080 60 33,75 74,25 16:9
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5 16:9
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5 16:9

(3 *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Pakowanie ramek i Géra-dét.
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**Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen.
***Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Obok siebie.

Informacje dodatkowe




Obstugiwane czestotliwosci dla EDTV i HDTV (przez wejscia komponentowe)
Czestotliwos¢é  Czestotliw. pikseli

Format Rozdzielczos¢ Odswiezanie (Hz)

pozioma (KHz) (MHz)
4801 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

(3 *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen.

Obstugiwane czestotliwosci dla wejs¢ Video i S-Video

Format Rozdzielczosé Odswiezanie Czelstotliwos'é (_:zes?otliw.
(Hz) pozioma (KHz) pikseli (MHz)
NTSC* - 60 15,73 3,58
PAL - 50 15,63 4,43
SECAM - 50 15,63 4,25/4,41

PAL-M - 60 15,73 3,58
PAL-N - 50 15,63 3,58
PAL-60 - 60 15,73 4,43
NTSC4,43* - 60 15,73 4,43

(T *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen.
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Gwarancja i informacje dotyczace
prawa autorskiego
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Gwarancja

Gwarancja BenQ na ten produkt obejmuje wszelkie defekty materiatowe i konstrukcyjne
zaistniate w normalnych warunkach uzytkowania i skladowania.

Podstawg zgtaszania wszelkich roszczen gwarancyjnych jest poswiadczenie daty sprzedazy.
Jesli w okresie gwarancyjnym wykryta zostanie usterka tego produktu, jedynym zobowigzaniem
i dziataniem naprawczym ze strony BenQ jest wymiana uszkodzonych czes$ci (wliczajac
robocizne). Aby uzyskac swiadczenia gwarancyjne, o defektach produktu natychmiast
powiadom swojego sprzedawce.

Wazne: PowyZzsza gwarancja traci waznosg, jesli klient uzywa urzadzenia niezgodnie

z pisemnymi instrukcjami BenQ, w szczegdlnosci w warunkach wilgotnosci poza zakresem 10%
do 90%, temperaturach poza zakresem 0°C do 35°C, na wysokosciach powyzej 3000 m lub

w zapylonym otoczeniu. Gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa. W zalezno$ci od kraju
uzytkownik moze takze posiadac inne prawa.

Wiecej informacji uzyska¢ mozna na stronie www.BenQ.com.

Prawa autorskie

Copyright © 2013 BENQ Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone. Zadna czes$¢ niniejsze;
publikacji nie moze by¢ reprodukowana, przekazywana, przepisywana, zapisywana w systemie
pamieci lub ttumaczona na jakikolwiek jezyk lub jezyk programowania, zadnymi srodkami,
elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi, chemicznymi, manualnymi lub
innymi bez uprzedniej pisemnej zgody BenQ Corporation.

Wszystkie znaki towarowe oraz zarejestrowane znaki handlowe sg wtasnos$cig poszczegdlnych
firm.

Zastrzezenia

BenQ Corporation nie podejmuje zobowigzan prawnych i nie udziela gwarancji, wyrazonych lub
domniemanych, odno$nie zawartosci niniejszego dokumentu, a w szczeg6lnosci uniewaznia
wszelkie gwarancje, tytuly sprzedazy, czy fakt spetniana wymagan dla okreslonych zastosowan.
Ponadto firma BenQ Corporation zastrzega sobie prawo do przeprowadzania aktualizacji
niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu do czasu zmian zawartosci niniejszej publikaciji,
bez wymogu informowania kogokolwiek przez BenQ Corporation o takich aktualizacjach lub
zmianach.
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